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JAVA SCRIPT:

JavaScript:
v Interpreted programming langua
v" Program v dokumentu HTML, kteizajist'uje:
* Tvorbu aktivniho prosedi
» Kontrolu udafi zadanych uzivatelem ve formiil
» Generovani novych HTMLtsanel
» Pristup k vybranym funkcim prohlize
o ZjiSténi pritomnosti plug-in

JavaScript — Java:

Zajist'uji proveditelny obsah v prohligeh

JavaScriptidi chovani a obsah prohla

Java pro vyvoj samostatnych aplik— tvorba grafiky a $bvého zpracovard multithreading

PouZiti Javy na na straklienta se zajifuje formou tzv. applét malych prograri, které zi v prohlizei.
e Vkladani pomoci zrigky APPLET

e pomoci JavaScriptu je mozno volat metody App

ANANENEN

Historie JavaScriptu:
v" Netscape JavaScript:
e JawScript 1.0 fivodni nazev ,LiveScrip
e JavaScript 1.1 podpora obrazk poli, Java applét pluc-ina
e JavaScript 1.2 — ECMAvV1Netscape Navigator £
e JavaScript 1.3 Netscape Navigator
e JavaScript 1.4
e JavaScript 1.5 - ECMAv3Mozilla a Netscape
v" Microsoft Jscript:
» JScript 1.0 s;kompatibilita“ s JavaScript 1
» JScript 2.0 — JavaScript 1.1E-3.C
» JScript 3.0 — JavaScript 1. ZFEMA v1- [E4
» JScript 4.0 — JavaScript 1.4
e JScript 5.0 - ECMAV3 — IE5
* JScript 5.5 = JavaScript 1.5 = ECMA- IE6
v' ECMA —www.ecma.ch
» Standardizing Information and Communication Syst
ECMAV1 - prvni standard
« ECMAvV2
+ ECMAV3 - standard (switch, regular expressions, exceptiamdlirey) = JavaScript 1.5 = JScript
ECMA-262 ECMAScript Language Specification, 3rd edit

Klientsky JavaScript:
v" Netscape 6/Mozilla JavaScript 1.
Z4sadni podpora standardu DOM W
v' |E 6 — JScript5.5:
» (Céadgetna podpora standardu DOM W
* Chybi podpora maglu udélosti DON
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Vyhody skriptovani:

v" Snadné pouziti— jednoduché kddy progran— vsuvky do HTML simple blocks of code that respoadiser
actions (event-driven code)

Zpracovani na strarg klienta

Rychly vyvoj — ripty jsou interpretované jazyl

Vykon —velmi &&inny nastroj, ale niz8i vykon nez kompilovany

Bezpe&nostni rizika — nozZnosti skriptovani jsou omezeny. IE neuing2 zapis soubdr na pevny disl
klientského PC.

ANENENEN

Scrlpty v HTML:
v' Obecnyzapis:
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript'
<l--
[The actual script commands]
1-->
</SCRIPT>
v <l--a--> komenté- pro nizsi verze prohlizé
v' Odkaz na externisoubor:
<script src="svatky_cz.js" type="text/javascript’seript>

Notace a nazvy:

v' Tetkova notace ffedstavuje jasny a pohodinyigmb zapisu odkdizna objekty a jejich komponenty. V té
konvenci jsou jména objektufipadré jména jemu paidzenych objekt, vlastnosti, udalosti, metod a kole
oddgleny teEkou.

v Priklad, window.document.linkColor odvolava se nasttast linkColor objektu document, kteje podizen
objektu window.

v Vzdy se nemusi uvét cela t€kova notace. fklad document.linkColor odkazuje na vlastnost Golor
objektu document v aktualnim akr

v" Nazvy jsou citlivé na velikost pismt
e Pouze mala pismena pro jednoduché nazvy (jakrc nebo height)

« Kombinace malych a velkych pismen pro sloZzené n§akyp je fileSize nebo fileModifiedDat

Skrlpt v HTML:
v JavaScript se vklada do HTML mezi tagy <script>kfse:
<html>
<head>
<script type="text/javascript>
var X = 'Hello";
</script>
</head>
<body>
<h1>
<script type="text/javascript'>
document.write(x);
</script>
</h1>
</body>
</html>

Priklad — zapis skriptu:

<script language="JavaScript">

var browser = navigator.appName

var verze = parselnt(navigator.appVers

if ((browser == "Mcrosoft Internet Explorer" & verze >= 4) | (browse= "Netscape" & verze >= ¢
{ sirka = screen.width
vyska = screen.height
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document.write("RozliSeni obrazovky: <b>" + sirkd x " + vyska + "</b><br>")
else document.write("Tyto vlastnosijsou Vasim prohlizem podporovany
</script>

Elementarni pravidla pro zapis programii:
v' Znakova sada — Unicode

v" RozliSovani velkych a malych pisn

v' Mezerové znaky a ukéeniiadku

v' Zapis volitelného gedniku ;

v" Rezervovana slova

Jadro jazyka:
v Komentée

v ldentifikatory
v' Datové typy
v" Prontnné

v' Operatory

v Prikazy

v" Funkce

v" Objekty

Komentare:
v' Jednaradkovy pomoci //
<script type="text/javascript' >

// .komenté

</script>
v Viceradkovy pomoci /* ... */
* Nelze vndovat
<script type="text/javascript' >

/";.komenté
koment&*/

</script>

Identifikatory:

v/ Jsou to jména prognnych, funkci a vlastnosti objél

v" Maji libovolnou délku

v" Prvni znak identifikatoru musi byt malé nebo vatkgmeno anglické abecedy, ‘ ' nebo ‘$’, dalSi znalghou
byt i ¢islice

v' Case sensitive

Datoveé typy:
v Primitivni:
* Number <¢islo
e String —fetezec
* Boolean — logicka hodnota
v' Referengni:
* Function — reference na funkci
« Object — reference na objekt
v" Nedefinovana hodnota:
« Undefined -hodnota prornné, které jedtnebyla fgirazena hodno

-3-
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Deklarace proménnych:
v' Ptikazemvar:
« Var nova_promenna; Nemusi mitateni hodnoti
¢ Pokud nemé p@ateini hodnotu, maiffazenu hodnotu undefin
v' Pomociprifazeni(bez gikazu var:
« Nova_promenna = hodnota_nebo_vy
* Musi mit p&ateini hodnotu
v" Nemaji pevrt prifazeny typ mohou obsahovat hodnotu libovolného typu (“lopsebed™:
Var pocet;
pocet = 10;
pocet = ,deset";
Deklarace prokgnnych musi prokhnout dive nez jejich pouZzi
Globalni proménné:
e Jsou definovany:
o0 V hlavnim skriptu
0 V bloku gitazenim
» Jsou pistupné uvnitfunkcim
v' Lokalni proménné:
« Jsou definovany véte bloku pomoci fikazu va
e Po opu&ni bloku se rusi

AN

Aritmetické operatory:

v Xftani +
v Odsitani -

v" Nasobeni *
v' Déleni /

v" Modulo (zbytek po deni) %
v" Inkrementace ++
v" Dekrementace - -
Prifazovaci operatory:

v' JavaScript nema specialifiiidzovaci operat:
v' Prifrazeni =

v"Inkrementace +=

v Dekrementace -=
v
v
v

Nasobeni *=

Déleni /=

Modulo %=
vari=10
i+=3 /li=i+3
i*=5 /li=i*5

Logické operatory:

v Obvykle provadiji logické operace nad lickymi hodnotami true a false
v' Logicky so&in &&

v' Logicky souet Il

v" Negace !

Relaéni operatory:

v Vraceji logickou hodnotu true, nebo false na z&kjaarovnani hodnot operai
v" Rovno ==

v" Nerovno I=

v V&SI >

v VétSi nebo rovno >=

v' MenSi <
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v MensSi nebo rovno <=

Retézcové operatory:

v' Maiji stejné symboly jako aritmetické symboly pidt&n

v' Spojovaniettzci +, +=

v' Operatory + a += se chapou jaleizcové, j-li alespai jeden operand typietszec
var s = “Muz”
s=s+"“ zena”
s +="“a dit.”

DalSi operatory:
v' Podminény operator:
e Podminka ? vyrazl : vyraz2
e Jedi podminka true provede se vyri
e Jeli podminka false provede se vyri
v" Objektové operatory:
e Vytvoreni nového objektu  new
e Pristup k aktualnimu objektu this
var Dnes = new Date();
<input type="text’ name=‘CODEonClick=‘check(this)’>
v' Operator typeof:
e SlouZi ke zjigovani typu operari
« Vysledkem jarettzec oznaeni typt
“undefined”
“number”
“boolean”
“string”
“function”
“object”

O O O0OO0O0Oo

Konverze typu:
v" Konverze na ¢islo — provadi se tehdy, pokud se ma s jednim nebsmd operandy provést matematic

operace
10 * “aaaa” I/l chyba
“10” *“10” /[ =100
10* “10” /=100

Konverze naietéze— jedi hodnota pedavana jako parametr funkcim, ktetékavajirettzcovou hodnot
Konverze na logickou hodnotu— provadi se, je-li adnota operand logické operace, nelsti podmianého
vyrazu

AN

Prifazovaci rikazy:
v' P¥ifazenihodnoty:

a=10

v' Matematicky vyraz:
a=++
a=a+bhb

v P¥ifazeni jinéproménné:
a=b +c

Cykly:

v' P¥ikaz while — gpakuje cyklus tak dlouho, dokud je podminka
while (podminka){
piikaz;
h
v' Pi¥ikaz for:
for (inicializatni_vyraz; podminka; modifikai_vyraz){
-5-
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piikaz;
h
for (i=0; i<25; i++)... §
piikaz;
h
v Piikaz for...in — douZi k provedenigakého pikazu pro vSechny vlastnosti obje
for (fidici_promgnna in object){
piikaz
h

for (i in Date)...

Prikazy rizeni béhu:
v' Vétveni programu:
if (podminka){ fikaz }
else { pgikaz }
v Piikaz break — rasilns ukorti cyklus a pejde na provéathi dalSiho fikazt
v' Piikaz continue— preskai zbytek tla cyklu a pokréuje jeho dalsi iteraci

Piikaz CASE:

v" Provede pravjednu z moznosti
switch (prom¢nna){
case hodnota : kod; break;
case hodnota : kod; break;

b

Pristupové prikazy

v' Piikaz with:
* Umoziuje gistupovat k vlastnostem a metodam objektu zkrym zpisobem
* With (objekt){

prikaz

h

with (Math){

odmocninaPl = sqrt(Pl);

¥

odmocninaPl = Math.sqrt(Pl);

Funkce:

v' Prikazemfunction se vytvéi funkce:
function nazev_funkce(parametr
piikaz; h

v' Prikazreturn ukortuje funkci, ner-li uveden, jedna se o proceduru:
function nazev_funkce(parametr
piikaz;
return vysledek; };
function soucet(a,b){
varc=a+ b;
return c;

h

v" Objektovy model JavaScriptu je velmi jednodt

v" Nema @di¢nost, zapouz@ni a polymorfismt

v Objekty jsou v podstatkolekce vlastnosti a metod, které se identifikujény neba@isly
v' JavaScript neuma#je novou tidu definova

v' Lze pouze vyuZivat vestaveé tidy
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Na zaklad vesta¥nych tid a objekt se mohou definovat uZivatelské obije

Novy objekt se vyt pomoci “rew” —var novy = new existujici_objekt (parame!

Vlastnosti objektu jsou dostupné pomocktevé notace ve tva objekt.jmeno_vlastnos

V8echny objekty maji definovany metody “valueOf*taString”, které se pouZivajitpkonverzi objektu ni
¢islo nebaetézec

ANENENEN

Odkazy na objecty:
v' Typ objectidentifikuje :
* Objekty jazyka HTML -souvisi se stranki
* Objekty prohlizée
* Vesta¥né objekty
v Objekty jsoudostupnépouze pomoci odké
v Nemizeme vytvait kopii objektu, ale pouze kopii odkazu ng

Vestawné funkce:
v' Tyto funkce nejsou metodou Zadného objektu, ale yesta¥ny piimo do JavaScript
v' SeznamfunkKci:

e escape a unescape

* eval

e parseFloat
e parselint

* isNaN

Vestawné objekty:
V' Array:
» SlouZi k vytvé@enipoli
» Parametremje pa:ateeni paiet prvki pole
* Implicitni vlastnostije ,length“, ugujici paset prvki pole
var NovePole = new Array(1!
var PoleTyden = new Array(,Po", ,Ut*, ,St*,Ct*, ,Pa", ,S0);
alert(,Pole ma“ + NovePole.length + ,priK);
PoleTyden[6] = ,Ne*;
v' Date:
« Objekty této tidy reprezentuji urtity casovy okamzik
« Hodnotatasu je uloZzena v milisekundach uplynulych odgtku (1. 1. 197(
e MiuaZe vzniknout Bkolika zpiasoby:
o new Date() vytvoii objekt reprezentujici datuméas vzniku objekt
o0 new Date(“ngsic den,rok [hod [:min [:sec]]][GMT]"- vytvoii objekt reprezentujici uvedexigs
o new Date(milisekundy) vytvori objekt reprezentujiciasovy okamzik zadany v P milisekund oc
pocatku
o new Date(rok, résic, den [hod[:min[:sec]]]- vytvoii objekt reprezentujici uvederigs
¢ Metody Date:
o UTC(rok, mesic, den [hod[:min[:sec]]]- vraci p&et milisekund od pttku k uvedenémuasu, ktery
je chapan jako greenwichs
o0 parse(“ngsic den,rok [hod [:min [:sec]]][GMT]’
0 Metody objeki téidy Date
= getDate(), getDay(), getHours(), getMinutes(), getith(), getSeonds(), getTime(), getYea
= setDate(), setHours(), setMinutes(), setMonthfsseonds(), setTime(), setYei
= getTimeZoneOffset() vrati rozdil v milisekundach mezi mistnirasem a GM
= toGMTString -pievede datum ngetézec vyjadujici greenwichskyas
= tolLocalString() prevede datum n&tézec vyjadujici mistnicas
v' Math:
» Tato tidanemazadnéonstruktory , proto nemiZzou vznikat jeji objekty
» SlouZi k pgitani aritmetickych vyrak
* Konstanty:
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E —zaklad girozenych logaritmi
LN2 —ptirozeny logaritmus
LN10 —pfiirozeny logaritmus 1
LOG2E —dvojkovy logaritmusgiisla E
LOG10E —dekadicky logaritmusisla E
PI — Ludolfovocislo
SQRT1_2 -edmocnina z jedné polovi
0 SQRT2 - odmocnina z 2
v’ String:
e Obsahujemetody pro praci s textovymetzci
e Lze vytvait objekt String
var s1 = new String(“slovo”) // odkaz na objekt
var s2 = “slovo” I/l deklarace proamné
» Objekty majivlastnostlength, ktera ufuje délkuretzce
» Pokud nafettzcovou prominnou zavoladme metodiidy String, konvertuje se pramna na objektitdy
String, ovSem nefizou se uZ fidavat vlastnos
var delka = “tohle jgetézec”.length
v" Function:
* Umoziuje dynamicky vytvéet objekty, které se chovaji jako fun
o function([parametry,]do_funkce
o Oba giklady jsou ekvivalent
I.  var scitani = new Funion(“x
[l.  function scitani(x, y)
return X +y;

h

Metody objektu Window:
Metoda open(url, jméno_okna, parametry_ol
e Otewvie nové (pipadre existujici) okn
e Vréti referenci na objekt windo
e Url —adresa stranky, ktera se ma v & zobrazit
e Jméno_okna:
0 Nazev okna, které se ma ot
o0 Jestlize okno s timté ndzve neexistuje, téese okno no\
* Parametry_okna:
o Udavaji vzhled okna
0 Zadavaji se za sebe a etlgi secarkol
o0 Toolbar, location, directories, status, menubamlizars, reszable, copyhistory, width, height, to)
left
window.open("file:///C:/","druhe_okno","width=3C
height=100,menubar=yes'
» Metoda focus() prenese okno do popd
* Metoda close()
0 Zawe okno

O O0OO0OO0OO0OO0OO0o

return x+y");

Dialogova okna:
v" window.alert()

Microsoft Internet Explorer [E3 |

& Vitejte v JavaScriptu
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v" window. confirm()

Microsoft Internet Explorer [E3 |

@ Libi ze % am JawaScrpt?
Staorno |
v" window. prompt()

Explorer User Prompt B |

Script Prompt: 0k

Co =W am naJavascriptu libi?
Cancel

Priklad JavaScriptu:

v Skript vlozte do hlawky stranky:
<head>
<title>Untitled</title>
<script language="JavaScript">
<l--
function capitalize() {
/[Capitalization of data in field "lastnan
/I of form named "form"
document.form.lastname.value=
document.form.lastname.value.toUpperCas
}
1-->
</script>
</head>

v' Parametry vlozte do formui&
<form
action="http://kit.pef.czu.cz/cdin/echo.cgi'
method="GET"
name="form" >
<p>Hijmeni
<input type="Text" name="lastnarr
onchange="capitalize(); " >
</p>

VyzkouSejte zobrazeniasu— pridejte skript zobrazujici na strancas
<-- text funkce musi byt obsaZen v hise-->

<SCRIPT language="javascript">

<l--

function currentTime() {

/l GIVE CURRENT TIME : "hh : mm

var theDate= new Date();

return (theDate.getHours() + " : " + theDate.getivias())

}
/[-->
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</SCRIPT>

<-- nasledujiciadky vloZte dodla stranky-->
<SCRIPT language="javascript">

<l--

document.write(currentTime() );

-->

</SCRIPT>

Pouziti skriptia — priklady:

Zjisteni prohlizete a rozliSeni obrazovk- browser verze.js
Zmeéna pisma — rozmazany texblur text.js

Nasviceni napisu — kuzel svetla.js

Létajici kurzor — kurzor.js

Informace o svatku — svatky-cz.js

ANENENENEN

Otevireni okna:
v Umis&ni kurzoru na obrazek
v Reference

Scripty:

v http://java.tatousek.cz/

v http://lwww.dynamicdrive.com/

v' http://wsabstract.com/script/cutindexl.st
v' http://www.asaisir.com/a-la-page
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