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Computer Science:
Information Systems
Information Technology
Software Engineering
Computer Engineering

: Computer Hardware and Architecture

: Systems Infrastructure

: Software Methods and Technologies

: Application Technologies

: Organizational Issues and Information Systems

UML - Unified Modeling Language:
v Vyvoj:

OMT-1 = OMT-2

OOSE
UML 0.9 & 0.91

Other methods

Boch 91 — Booch 93 }Uniﬁed Method 0.8
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UML Partners’ Expertise
UML je ISO normou.
UML is a graphical langure for visualizing, specifying, constructing and documenting the artifacts of a

software-intensive system.
v" UML - diagramy:
e Use Case Diagram
e Class Diagram
e Behavior Diagrams:
Statechart Diagram
Activity Diagram
Interaction Diagrams:
= Sequence Diagram
= (Collaboration Diagram
e Implementation Diagrams:
Component Diagram
Deployment Diagram
v' UML definuje symboly, konceptudlni pojmy a vazby, ze kterych lze jednotlivé diagramy poskladat. Digramy
lze vyuzivat na vyjadifeni detailu jednotlivych pojmd, je to podobné dekompozici.
v" Modelovani vUML - v podstaté existuje jeden model, ktery se skladd zriznych pohledii navzijem
propojenych.
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Metodika vyuZiti UML neni definovana ve standardu, UML neni metoda.
Vyvoj — vétsinou se zadind u Use Case Diagramu (model pouziti systému), kazdy scénai rozkreslime do

UML 1.0
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Sequence Diagramu nebo Collaboration Digramu. Jako pomocny si mizeme vytvorit Class Diagram, jehoz
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casti lze rozkreslit do Statechart Diagramu. Use Case Diagram a Class Digram propojuje Activity Diagram.
Atd.

Use Case Diagram:

v
v

Vyuziva aktory (panacci) a subsystém (obdélnik), jehoz ¢asti jsou use case, ¢ary predstavuji vyjadieni vazeb.
Ptreddefinovany standard fika, zZe vazby jsou dvé — input (skladani) a ex...

Class Diagram:

v
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Nutno rozliSovat mezi tfidou a instanci. Texty ve tfid€ nejsou podtrzené a u atributli se mize psat dvojtecka,
datovy typ. U instanci by se mél nazev objektu podtrhnout, jedna se objekt, ktery je instanci néjaké tfidy. Jsou-
li konkrétni, je mozné napsat jméno=hodnota.

Nepodtrhavat atributy, Ze se jedna o primarni klic, ten se vyznacuje stereotypem, zavorkami <<text>>.
Interfaces — rozhrani, obdélnicek s ,,tykadly*, ,,anténkami‘.

Packages — balicek, 1ze ho dekomponovat na dalsi diagram.

Associations — asociace - maly trojihelni¢ek u textu znamena smér Cteni, ne smér vazby. Vazbu lze
pojmenovat 2x, ve sméru tam i zpét. Je-1i vazba vicendsobnd, je mezi vazbami kosoctverec.

Qualifiers — kvalifikator, tika, jak objekt vidi druhy objekt.

Aggregation & Composition

Generalization — generalizace, Sipky jsou od podtypu k nadtypu, v anglicting jde Sipka vzdy smérem, jakym jde
véta — néco obsahuje néco.

Sequence Diagram & Collabration Digram:

v
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Jedna se o stejny diagram, ale trojrozmérny. Jsou to dva rizné pohledy, pii kresleni jednoho automaticky
dopliiujeme druhy.

Sequence Diagram — objekt v riizné vysce vznika a kiizkem konc¢i, béhem c¢innosti mize nebo nemusi byt
aktivni, pokud neni aktivni, znaci se preruSovanou ¢arou. Pokud si jeden objekt s druhym ,,povida®, spojuje se
horizontalnimi Sipkami. Lze stanovit Casové rozpéti, opakovani, podminky, vyhybky atd. Objekty zhora doll
jsou vétsinou konkrétni, stejné véci ve riznych diagramech se maluji stejné.

Collaboration Diagram — znaci skladani, dédéni atd., coz by v Sequence Diagramu neslo kvuli kiiZeni, je nutné
se vzdat Casu.

Statechart Diagram:

v
v
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Perzistence — kolecko s pismenkem, H
Paralelismus
Vnofovani uvniti vztahu je automat, dekompozice.

Activity Diagram:

v

Zdokonaleny vyvojovy diagram. Lze ho kreslit klasicky i objektové.

Component Diagram:

v

Komponenty vyjadiuji, co je kde nainstalované.

Deployment Diagram:
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Navic ,krabicky*, které znaci fyzické rozloZeni.

OCL:

OCL - Object Constraing Language:
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Programovaci jazyk UML, vychazi ze Smalltalku.
Lze pomoci n¢j popsat vSechny nakreslené diagramy. Umi vic, nez jednotlivé diagramy.
Diagram pouzivame jako datovou strukturu jazyka.



