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FUNKCNI MODELOVAN(:

v Funkéni model (FM) ukazuje, jak jsou poéitany hodnoty, bez ohledu na posloupnost rozhodovani nebo
strukturu objekta.

DFD je vhodna technika pro zobrazeni funk¢énich zévislosti jednotlivych dat.
Proces v DFD odpovida aktivitam nebo akecim v SD.

Toky v DFD odpovidaji objektiim nebo hodnotam atributti v OD.

Je vhodné vytvaret FM az po OM a DM.

FM vytvotime v nasledujicich krocich:

Identifikujeme vstupni a vystupni hodnoty.

Vytvotime DFD zobrazujici funkéni zavislosti.

Popiseme funkce.

Identifikujeme omezeni.

Ur¢ime kriteria optimalnosti.

ANANENENEN

Identifikace vstupnich a vystupnich hodnot:

v' Za¢neme od seznamu vstupnich a vystupnich hodnot (tj. parametri udalosti mezi systémem a okolim.
|

i
Kod banky, |
Karta kod karty i
i
i L
heslo, typ trans., i
typ Gctu, castka i Bankomat
i 3=
| i
Uzivatel |< }
hotovost, stvrzenka, i
Zpravy i
i
Hranice systému
Vytvoieni DFD:

v' V DFD ukaZeme, jak se ziska (po¢ita) kazda vystupni hodnota ze vstupnich hodnot.
v Je mozna dekompozice — vicevrstva hierarchie.
v Je snaz§i postupovat od vystupnich hodnot k funkcim, nez od vstupnich k vystupnim hodnotam.

DFD pro Bankomat:
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Dekompozice “Proved’ transakci”:

Konsorcium
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kéd banky chybny kéd banky
— = Vyber banku -
banka
kéd karty 4 neplatny kad karty
= Wyber kartu -
. heslo
ucty :
heslo ’ 4 chybné heslo
> OvEF heslo >
typ Gctu r chybny Gcet
> yber ucet >
N
Uget
S
zlstatek transakce 7
tastka, druh transakce u selhala

> update Ocet

¥

hotovost, stvrzenka

Popis funkei:
v" Po vyjasnéni DFD proved’me popis kazdé funkce (pfir. jazykem, mat. rovnici, pseudokodem, ...)
v/ Zaméime se na to, co funkce déla, nikoliv jak ji implementovat.
v Popis mlze byt deklarativni nebo proceduralni.
Napt.: popis funkce “Update ucet”

e Update ucet(ticet, Castka, druh transakce) -> hotovost, stvrzenka, zprava

o Kdyz ¢astka presahuje ztistatek, odmitni transakci a nevydej hotovost.

o Kdyz ¢astka neptesahuje zstatek, odecti ¢astku od zlstatku a vydej hotovost.

o Kdyz...

Omezeni mezi objekty:

v" Omezeni jsou funkéni zavislosti, které nejsou vstupné/vystupnimi zavislostmi.

v" Prekondice (pfedpoklady) na funkci jsou omezeni, kterd musi spliiovat vstupni hodnoty.
v' Postkondice jsou pozadavky na vystupni hodnoty.

Iterace analyzy:

Analyzu musime obvykle projit opakované, nez je uplna (nez uplné€ chapeme problém).
Mezi analyzou a navrhem neni zZadna ostra delici Cara.

Nevahejme provést v modelu nezbytné zmény, piesto, ze jsme ho jiz “dokoncili”.
Koneény model musi byt ovéfen objednatelem.

Nutno si nechat potvrdit Gpravy k pozadavkim.
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Souhrn k analyze:

v' Nejdiiv zapiSeme uvodni formulaci problému (miZe byt nelplna, viceznacna nebo chybna — je to pouze
zacatek).

v" OM ukazuje statickou strukturu skuteénosti. Postupné uréime ti. objektii, vazby, atributy, dédi¢nost. Informaci

OM doplnime struénym textovym popisem.

DM ukazuje chovani systému. Ptes scénafe vytvoiime SD kazdého aktivniho objektu.

FM ukazuje funk¢ni odvozeni hodnot. Pocinaje identif. vstup. a vystup. hodnot vytvotime DFD.

AN
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Systémovy navrh:

v Systémovy navrh je vrcholova strategie pro rozloZeni na subsystémy a hlavni politicka a koncepéni rozhodnuti,
ze kterych vyjde podrobny navrh.

Celkové usporadani systému do komponent (subsystémil) se nazyva architektura.

Riizné architektury kladou rizny diiraz na 3 modely.

Uvedena pravidla plati také pro neobjektové postupy.

Béhem navrhu se rozhoduje JAK bude problém fesen, postupné do vétsich detaili.

Po vrcholovém rozhodnuti pro cely systém, muize dalsi prace pokra¢ovat nezavisle pro jednotlivé subsystémy.
Navrhat musi provést nasledujici rozhodnuti:

Usportadat systém do subsystému

Rozpoznat konkurenc¢nost problému.

Ptiradit subsystémy procesortim a uloham.

Vybrat zplisob fizeni ulozist’ dat (stori).

Zvladnout pristup ke globalnim zdrojim.

Zvladnout hrani¢ni podminky.

v' Casto vybirame architekturu na zakladé podobnosti s piedchozimi systémy.

v’ Jisté druhy architektury jsou vhodné pro feSeni Siroké tfidy problémi.
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Rozklad systému na subsystémy:

Prvnim krokem v névrhu systému je rozklad na maly pocet slozek - komponent.

Kazda hlavni komponenta se nazyva subsystém.

Rozklad se provadi podle spolec¢né vlastnosti: podobné funk¢nosti, stejného fyzického umisténi,...
Subsystém neni ani objekt ani funkce ale skupina tfid, vazeb, operaci, udalosti,..., které maji maly interface s
ostatnimi subsystémy.

Subsystém je obvykle urcen sluzbami, které poskytuje.

Kazdy subsystém ma dobte definovany interface se zbytkem systému.

Interface urcuje tok informaci pies hranice subsystému, ale ne vnitini provedeni.

Kazdy subsystém mtize byt proto navrhovan nezavisle, aniz ovlivni ostatni.

Subsystém musi byt definovan tak, aby vétSina interakci nastala uvnitt subsystému, nikoliv ptes jeho hranice.
Pocet subsystémt musi byt maly. (20 je moc).

Kazdy subsystém lze dale rozkladat na své vlastni subsystémy.

Subsystém nejnizsi urovné (list hierarchie) je modul.

Vztah mezi dvéma subsystémy mtize byt klientdodavatel (client-suplier), nebo rovny s rovnym peer-to-peer.
Klient zada dodavatele o sluzbu, kterou tento provede a odevzda vysledek; - jednostranna interakce.

Klient musi znat interface dodavatele, ale dodavatel nezna interface svych klientt.

Ve vztahu peer-to-peer kazdy subsystém mize volat kterykoliv jiny; - oboustranna interakce.
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Proto se snazime o rozklad typu client-suplier — je jednodussi.
Rozklad na subsystémy mize probihat horizontalné (vrstvy), nebo vertikalné (partitions)
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