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Nazvy roli:

v Role je jeden konec vazby

v' Binarni vazba ma 2 role, kazda miize byt pojmenovana

v Nazev role unikatné identifikuje jeden konec vazby. Nazvy roli jsou obvykle podstatna jména

v" Nazvy roli mohou nahrazovat nebo dopliiovat ndzvy vazeb

v Nazvy roli jsou nutné pro vazbu dvou objektt stejné téidy, viz. piiklad osoba

v" Nazvy roli jsou uzite¢né pro rozliSeni mezi dvéma vazbami mezi stejnou dvojici téid

v' Nazev role je odvozeny od atributu tfidy a musi byt unikatni a odlisny od skute¢nych atributti

Kvalifikace:

v Kvalifikovana vazba dava do vztahu dvé tiidy objektl a kvalifikator

v Kvalifikator je zv1astni atribut, ktery G¢inn€ zmensuje ndsobnost vazby

v Kuvalifikovat lze vazby 1:mnoho a mnoho:mnoho

v Kvalifikator rozliSuje mezi souborem objektii na konci ,,mnoho* vazby

v Kuvalifikace snizuje nasobnost této vazby z 1:mnoho na 1:1

v' Kvalifikator se kresli jako ramecek na tom konci vazby, ktery kvalifikuje. Napt. Adresaf+Jméno_ souboru
uréuji Soubor — proto je ramecek u Adresare

Agregace:

v’ Agregace je vztah objekti typu ,,souéast-celek*

v' Symbolem agregace je ¢ara vztahu s ,,diamantem® na strané celku
v' Agregace muze byt typu ,,sklada se z* nebo typu ,,je soucasti
v Agregace miZze mit libovolny pocet urovni

Zobecnéni a dédicnost (generalizace a inheritance):

v' Utinné nastroje pro sdileni podobnosti mezi tiidami pti zachovani jejich odlignosti

v Zobecnéni je vztah mezi nadtiidou (superclass) a podtiidou (subclass). Napf. Zakizeni je nadtfidou pro Nadrz,
Pumpa.

v Kazda podttida dédi vlastnosti své nadtidy

v’ Zobecnéni a dédi¢nost jsou pienosné (transitivni) pfes libovolny pocet urovni

v Zavadi se pojmy Piedek a Naslednik pro zobecnéni téid ve vice trovnich

v' Vyskyt v podtfidé je soucasné vyskytem vSech t¥id piedka

v’ Stav vyskytu zahrnuje hodnotu vSech atributti viech tiid predka

v' Kazda podtiida nejenom dédi vechny vlastnosti svych predki, ale piidava také své vlastni specifické atributy a
operace. Napt. Pumpa piidava atribut Pritok, coz neni obecné atribut Zatizeni

v’ Znak... (tfi teCky) znamena dal$i nezobrazené podttidy

v' Nazev uvedeny (voliteln&) vedle trojuhelniku je tzv. diskriminator. Ten urCuje, ktera vlastnost objektu je
predmétem abstrakce

v" Neni vhodné usporadat generalizaci do mnoha vrstev — je to nepfehledné. 2 — 3 vrstvy = OK, 5 je jiz moc.

v’ Zobecnéni je uzite¢nym nastrojem jak pro konceptualni modelovani, tak pro implementaci

v’ Pfednostni pravidla:

v' Podtiida miZe potlagit vlastnost nadt¥idy tim, Ze definuje vlastnost se stejnym nazvem. Napf. operace OTOC je
standardni pro zobrazovani geometrickych obrazci. U tfidy KRUH mtize ale byt nulovou operaci.

v' Muzeme potladit po¢. hodnoty atributi a metody operaci. Nelze ale potladit signaturu nebo tvar vlastnosti.

v Vlastnost nelze nikdy potladit tak, aby byla nekonzistentni se signaturou nebo vyznamem...

Prakticka doporuceni:

Nejdiive musime pochopit problém, ktery mame fesit

Snazme se udrzet model jednoduchym

Peclivé a opatrné vybirejme nazvy: popisné€, nedvojznacn€ — je to obtizné
Neukryvejme pointry v objektech jako atributy. Modelujeme je jako vazby
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Vyhybejme se ternarnim a n-arnim vazbam

Nesnazme se moc brzo o dokonalost v kardinalité

Nezahrnujme atributy vazby do tfidy

Vyhybejme se hluboce vrstvenému zobecnéni

Nebud'me piekvapeni, kdyz nas objektovy model potfebuje upravy

Nechme si jinymi posoudit na§ model

Vzdy dokumentujme nase objektové modely

Nesnazme se vyuzit v§echny dostupné nastroje. Vyberme pouze ty, které jsou k danému ucelu uzite¢né



