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PROJEKTOVANI INFORMACNICH SYSTEMU:

Cil piedmétu:

Objektovy pristup k tvorbe systémui

Principy a techniky objektového modelovani
Metodologie OMT — nastroj analyzy a navrhu
Porovnani metodologii

ANANENEN

Seznam literatury:

v Vrana — Projektovani IS

v' Vrana, Richta — Zasady a postupy pfi zavadéni podnikovych informaénich systému

v" Duben — Metodika analyzy a ndvrhu systému pomoci Objektové Modelovaci Techniky

Zapocet:

v' Maximalné 1 neomluvena neudast

v' V priibéhu semestru (v poloving) test — alespont 5 bodt z 10, podkladem piednasky
v Odevzdat semestralni projekt

CO JE TO OBJEKTOVA ORIENTACE:

Novy zptisob mysleni o problémech
Objekt — zakladni stavebni prvek
Sdruzuje datovy a funkéni pohled
Zakladni charakteristiky objektu:
e Identita

o Kilasifikace

e Polymorfismus

e Deédicnost

ANANENEN

Identita:

v’ Identita znamena4, Ze data jsou kvantovana do rozliSitelnych entit — objekti.

v' Kazdy objekt ma svou vlastni identitu — 2 objekty jsou rozdilné piesto, Ze hodnoty vSech jejich atributii jsou
identické (jméno, velikost...)

v' Tattv kufr, mamin kuftr, krava, kotva.

Klasifikace:

Objekty se stejnou datovou strukturou (atributy) a stejnym chovanim (operacemi) jsou seskupeny do tfid.

Ttidy zohlediuji vlastnosti podstatné pro aplikaci a ostatni ignoruji.

Ttida je (nekonecna?) mnozina jednotlivych objekt.

Kazdy jednotlivy objekt je vyskytem (instanci) své t¥idy.

(Trida je abstrakce, pfedmét ma identitu.)

Kazda instance tfidy ma své vlastni hodnoty vSech atributil, ale sdili spole¢nou strukturu (jména) atributti a
operaci s ostatnimi instancemi této tfidy.

ASANENENENEN

v' Objekty X tiidy:
e  Objekt — kufr, tiida — kufr, atributy — vyska, Sitka, zobecnéné na operace — uloz, napln, oprav
e Objekt — salek, tiida — salek, atributy — obsah, ucel, material, zobecnéné na operace...
Polymorfismus:

v’ Stejna operace se miize chovat odlisné v riznych tfidach.
v Specificka implementace operace nad ur¢itou tfidou se nazyva metoda.
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Dé&dic¢nost:

v" Sdileni atributl a operaci mezi tfidami na hierarchickém principu.

v Kazda podtiida piebira (dédi) vSechny vlastnosti své nadtidy a pfidava své vlastni unikéatni vlastnosti.
v Tento princip je jednim ze zakladnich vyhod OOS a velmi zmenSuje opakovani v navrhu.

Poznamky k objektové orientaci — n€kolik principti dobie podporovanych OO technologii:
v' Abstrakce:
e Soustifedéni se na podstatné a pfirozené vlastnosti objektii a ignorovani okrajovych vlastnosti.
e Zajimame se co objekt je a co d€la a ne o implementaci.
e Abstrakce vzdy sleduje urcité hledisko, které urcuje co je a co neni dulezité.
v Zapouzdi‘eni (skryti informace) — odliSujeme externi aspekty objektu, které jsou dostupné jinym objektim od
internich (implementac¢nich) detailt, které nejsou viditelné z jinych objektu.
v Sdileni — dédi¢nost umoziuje sdilet spoleéné datové struktury a chovani nékolika podobnymi podtiidami (bez
redundance)
v Diraz na strukturu objekti — ne na strukturu procedur:
e Zajimame se spis co objekt je, nez jak se pouziva.
e Systémy postavené na struktuie objektl jsou dlouhodobé stabilngjsi.
v UML, OMT

Metodologie OMT (Object Modeling Technique) — faze zivotniho cyklu:
v'  Analyza:
e Pocinaje formulaci problému — budovani modelu redlného svéta (podstatnych vlastnosti).
e Model je strucna a presna abstrakce toho co musi délat o¢ekavany systém (ne jak se to provede).
e Model ma byt pfedstavou aplikacni oblasti, nikoliv pocitacové implementace.
e Nesmi obsahovat implementacni rozhodovani.
v' Navrh systému:
e Celkova architektura
e Rozd¢leni do subsystémt
v" Objektovy navrh:
e Navrh jiz obsahuje implementacni detaily.
e Predmétem zajmu jsou datové struktury a algoritmy jednotlivych tfid objektu.
v" Implementace:
e Tridy objektid a jejich vztahy jsou pfevedeny do pfislusného programovaciho jazyka, databaze, resp. HW
implementace.

TFi modely:
v" Objektovy model:
e Staticka struktura objekti a jejich vztaht.
e Objektovy diagram — objekty = uzly, vztahy = souvislosti.
v" Dynamicky model:
e 7Zména aspektl systému béhem ¢asu
e Stavovy diagram — stavy = uzly, udalosti = souvislosti
v" Funkéni model:
e Transformace dat uvnitt systému
e Data Flow Diagram — procesy = uzly, datové toky = souvislosti
v' =>tyto 3 modely se vzajemné doplfiuji a jsou propojeny.
v' =>zékladni je objektovy model, protoze je nutné popsat co se méni, diive nez kdy a jak.
v Diraz na strukturu objektd spiSe neZ na strukturu procedur => dlouhodoba stabilita.
v Hlavni pfednost OO vyvoje neni uspora ¢asu.



