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ZIVOTNI CYKLUS SYSTEMU :
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votni cyklus systému:

Definice —Zivotni cyklus systému jerstup k vyvoji systému organizovanym a disciplinega zpisobem.
Sowdsti pristupu:

» Definice cili vyvijeného systému.

» Definice indikatofi miry dosazeni dil

» Tvorba alternativnich strategii.

* Vybér a zavedeni strategie.

KdyZz neméame indikatory dosazeniicH> mizeme ¥dét kam jdeme, ale nevime, zda jsme jiz tam.
Razné typy Zivotniho cyklu systému razdji Zivot systému do fazi — od zrodu mysSlenky poépzavedeni
systému.

Hlavni typy Zivotnich cykla systému:

* Vodopad

* Interaktivni

e Prototypovy

Vodopéd:

Systémovy
poZadave

v

v

\ Softwarovy
pozadave \

\ Analyza \
\ Navrh \
\ Kédovani \
\ Test \

\ Provoz
Charakteristika:

« KaZzdé postupna fazedaapo skonéeni predchozi faze.
e Mnoho verzi — li8i se gtem fazi (3 — 10).
¢ Vhodné pro izolované malé programy.
e Selh&va pro &si projekty.
Problémy:
* Velka doba od zahajeni do konce projektu.
0 Mezitimcéasto znéna pozadavk
o0 Miteni na pohyblivy cil.
e Postup vhodny, kdyZ projekt neni moc origindlniepaiebuje zgtné vazby.
e Soustedni na profesionalni IS problémy => ztrata kontakpotebami uZivatei.
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Interaktivni:
Planovani Analyza , ]
systému > pozadavk »  Navrh » Zavedeni »
N
o
>
o
Analyza - . . , J S
> pozadavk »  Navrh » Zavedeni > F
N
=)
D
R Analyza »  Navrh » Zavedeni >
pozadavk i 7 7
v" Hlavni mySlenka— odstranit dlouhéekani a dodatdto hodnotného kazdych par tydn
v' Piednosti:

* ZvySené zapojeni uZivatele a navratnost investic.
» Zkraceni pimeérné doby zavedeni — na 1/2.
v" Nedostatky:
e ObtiZzné vyhodnotit ekonorimost.
e ObtiZzné pro systémy pro zpracovani transakci -Sémaa systémy pro podporu rozhodovani.
e Nesmi byt ,po cest moc prekvapeni.
v' Celkové — obtizny postup — vyZzaduje zkuSené plareva vyborné vedouci projektu => pokud se povede,
bohat se odnini.

Prototypy:

Navrh pomocfunk éniho vzoru namisto na papiru.

RozliSeni mezi fedkéZnym a detailnim navrhem.

Kdyz jeteSeni velmi inovativni => navrhdyakrat.

KdyZ jsou v projektu rizika — vhodrgpiralovy model

Jedna mejefektivnéjSich cest pro projekty inovativni nebo s rizikem.
Uziti hlavre ve tech oblastech:

e Simulace vykonu

< Kontrola pochopeni zadani

* Navrh interface

ASENENENENEN

Oddéleni pro informaéni systémy v podniku:
v" Ukoly:

e Navrh, instalace a provoz celopodnikovych aplikaci.

¢ Rozvoj a Uudrzba technické {si€) infrastruktury podniku.

e Podpora uZivatél odcleni...
v' Pivodni Ukoly: objednavky, faktury, &€etnictvi => podléhalo obchodnimu/firamMimu nangstkovi.
v" Nové trendy:

* Nejen zpracovani dat, ale i infortima sluzby.

» Podpora vSectasti podniku ve vSech vrstvach hierarchie.

* Integrace systému.

* OIS musi poskytovat sluzby dle priorit podniku adhe poteb nangstka.

* Vedouci OIS <lenem vedeni podniku (CIO), nemusi byt technik$ spanaZer.
v Centralizace, decentralizace:

* NezaleZi natom, zda je &m cerna nebo bil4, hlagrkdyz chyta mysi.

* Mozno kombinovat centralizaci a decentralizaci.

Rizeni projektu IS:
v Projekt je rozdlen do etap (fazi) s podobnou strukturou (spirala).
v" Obvykly cyklus ¥izeni:
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Organizuj
——»

Planuj

Kontroluj Provel’

v' Pred zahajenim cyklu musi byt projekt organizovan.

Organizace projektu:
v Ridici komise projektu» ManaZer projektu (piny Gvazek)} Projekni team.
v Clenové tymu— vybsr dle poZzadovanych dovednosti pro jednotlivé faze:
* Malé projekty:
o Neformalni organizace.
o0 Potencialni zastupitelnogiena.
e Stiredni projekty:
o0 Vice specializace — fukhi, technické.
* Velké projekty:
0 Nutné jak technické, tak fuki ¢lenéni.
o Rizeni provadi &kolik osob:
=  Vedouci projektu
=  Administrator projektu
= Administrator kontrakt
=  Metodik
= Architekt systému
o DalSirole dany povahou projektu
¢ Nutné dalSi zdroje — mistnosti, HW, vycvik, CASE...

Planovani projektu:
v" Volba typu Zivotniho cyklu systému:
* Vodopad« prototyp
e Dle:
0 Stuprg inovaci
0 Velikosti rizik
0 Rozsahu projektu
0 Toleranci k riziku
v' Rozélenéni na diki ukoly:
« Postup# hierarchicky na men3i Ukoly: podprojekty aktivity — Gkoly.

« Urovei ¢leréni — kazdy Gkol limitovan 2 tydny, 1 az 2 kontradoelné vystupy.

v Casovani:
* Pro kazdy ukol uit:
o Potebnycas
o Dovednosti
0 Souvislosti s jinymi Ukoly
* Mozno uzit PERT nebo CPM (MS Project).

Provedeni projektu:

v"Ur¢eni ukoh jednotlivymeélenim (vyvazeg).

v Prowrka vystup v kontrolnich bodech.

v' Manazer dobra, aby odpovidake&avani — ani vic, ani mén

v" Necekané zriny mohou zvysSit cenu, zpozdit dodavku, omezit rbzsa
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Kontrola projektu:

v' Tym vykazuje manazeropiostup prace
e Tydré nebo 2x za ®sic.
e Zda byl ukol dokonen — timebox.
v' Manazer sleduje hla¥r2 hlediska:
+ Casovy plan.
* Rozpaet.



