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1. Historicky vyvoj Internetu, Internet, informa ¢éni spol&nost, domeény

Historicky vyvoj Internetu:

1957 — prvni ur@é druZice.

1967 — vznika experimentalnt SARPANET, spudiné 1969, prvni pokusy sepojovanim uzl (4).
1980 — experimentélni provoz TCP/IP v siti ARPANET.

1986 — 1988 — vznik Internetu.

Internet — je celoswtova paitacova st, ktera spojuje jednotlivé menSi&ipomoci sady protokal IP.
Internet propojuje infrastrukturu, sluzby, zdrdjdi.

Informa éni spola&nost— dopad, nové programy, e-business, digitalni godp

Domény:

v/ 1.fadu — nadnarodni (.com, .net, .info), narodni (skz,.at)
v’ 2.fadu — doménova jména (seznam.cz, centrum.cz)

v' 3.fadu — zpravy.idnes.cz

2. Domeény, doménova jména, pravidla registrace doméngeh jmen v doméré .cz

Domény:

v'1.fadu — nadnarodni (.com, .net, .info), narodni (sig,.at)
v/ 2.fadu — doménova jména (seznam.cz, centrum.cz)

v' 3.fadu — zpravy.idnes.cz

Doménova jména:

Doménové jméne- doména druhého stuptvorend povolenou kombinaci povolenych zinak
Podminky pro doménova jména:

v' MiZe obsahovat jen znaky a-z, 0-9 a -.

v' Délka je nejvySe 63 znak

v" Nesmi zdinat ani kogit znakem -.

v" Nesmi obsahovat dva znaky - za sebou.

Pravidla registrace doménovych jmen v domé#.cz:

Registrace doménového jména:

v Prostednictvim kterého z registratér

v' Souhlas Zadatele s verzi Pravidel registrace.

v'V poradi doSlych Zadosti.

v" Na celé nasobky roku, maximélna 10 let.

ProdlouZeni registrace doménového jména:

v" Prostednictvim uéeného registratora.

v" Na celé nasobky roku, maximélna 10 let.

Zanik registrace doménového jména:

v" Na pokyn uéeného registratora.

v" Neni-li doménové jméno prodlouzenéed dnem exspirace, &aa ochrannd lita 45 dni. V této dab
Ize pouze prodlouZit registraci. Pokud k prodlouizeedojde Bhem prvnich 30 dih dojde ke zruSeni
delegace doménového jména.

3. Webhosting, Serverhosting, Web Site, staticky a dyamicky web

Webhosting — prostor na serveru, ktery je trvaléippjen k siti Internet, velké mnoZstvi firem, rdpdi
Urovaei sluzeb i cen.

Serverhosting — pripojeni celého serveru do &ilnternet, mozno server pronajmout nebdigio viastni,
drahé (#kolik tisic K¢ za ngsic).
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Web site:

v Je to logicky celek www stranek.

v" Vyhody — prezentace je dostupna kdekoli a kdyledistuje gima z@tna vazba a moznost interaktivity.
v Cile —informovat, ziskat kontakt na zakaznika geidho, prodavat atd.

v" Pyramida — gel (ekonomika), uzivatel (vzhled), funkce (techryi&).

Staticky a dynamicky web:

Statické prvky na strarklienta — html, xhtml, css.

Dynamické prvky na strarklienta — dhtml (dom, javascript, css), flash.
Skriptovaci jazyk na strarserveru — php, asp, jsp.

Programovaci jazyk na straeerveru — delphi.

Databaze na strarserveru — mysql, postgresql.
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4. HTML, XHTML, struktura stranky, grafika

HTML — zna&kovaci jazyk HyperText Markup Language.
HTML editory:

v WYSIWYG - MS Word, MS FrontPage a;.

v" Na Urovni HTML — EasyPad, HomeSite, PSPad.

XHTML - HTML + XML, nutné uzavirat tagy, spra¥ie vndovat, mala pismena, atributy v uvozovkach.

Struktura stranky:
<IDOCTYPE...>
<html>
<head>
<meta... /> hlavika stranky, metadata obsahuji filad klicova slova, rating stranek atd.
<title>...</title>
</head>
<body>

;/.body>
</html>

Grafika:

v/ Statickd — fotografie v .jpg a .jpeg, jednoduchafiga (loga, menu) v .gif, .png, editory Adobe
PhotoShop, Paint Shop Pro aj.

v" Dynamicka — animovany .gif, javascript, java appileish, css (mouse on).

5. Standardy WWW

Standardy www:

Architektura www:

v Klient — posila poZadavek serveru, vyzvedava syrakservel, zobrazuje je uZivateli.
v Server — uchovéava jednotlivé www stranky a na zZagogoskytuje klientm.

v" Nutno dodrZovat konvence o formatu www stranek (hanzpisobu genosu (http).
Standardizeni instituce:

ISOC— IRSG— IRTF

ISOC— IESG— IETF

wW3C

CSNI —¢esky normalizani institut

DN NN



3)1 www.cz-milka.net

6. SEO, vyhledavd&e, hodnoceni stranek, statické a dynamické weby, blegy

SEO:

v Optimalizace pro vyhledave.

v' Posunuje www stranku nargani mista ve vyhledawieh, coz zvysi fijmy, paset nav&vnika,
powdomost o znéce atd.

v Zahrnuje webdesign, kddovani, marketing, copywgitstatistiku atd.

v" Nutné provést analyzu, zjistit kbva slova, optimalizovat web, registrovat strankykdtalogu, vytviit
zpétné odkazy, analyzovat konkurenci

Vyhledavate:

v' Robot z&ind nefasgji v katalogu, najde odkaz a sleduje ho. Nalezemstdnku si stahne pro
zaindexovani a zarouehleda dalSi odkazy, kteréipadré opst sleduje. Robot tedy najde pouze takovou
stranku, na kterou vedejaky odkaz.

v' Vyhledav& umoziuje uzivateli vyhledat informace préstnictvim vyhledavs (nagiklad Google,

nebocesky Seznanii Atlas) a dostat se tak na poZzadovanou strankliangedem znali jeji webovou

adresu.

Vyhledavae sleduji titulek, kifova slova, popis, nadpis 1. Ur@yrostatni nadpisy, Zatek stranky,

adresu URL, text odkézmiticich na strdnku z jiného serveru, alty u obéaakxt stranky, katalogovy

popisek.

Googlebot — vypéitava si PageRank

Link exchange — vygna odka#, dw stranky na sebe odkazuji havzajem.

Link trading — placena sluzba, obchod s PR, odkazaplatek.

Robots.txt — textovy soubor v kenovém adresi obsahuje pokyny pro vyhledaa

AN
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Hodnoceni strdnek:
v Off-page — nelze ovlivnit na strankach, nutno gs@itmavy obsah, link exchange, link trading.
v' On-page — na strance lze ovlivnit, nutno psétppny kod.

Statické a dynamické weby:
v’ Statické — kazda stranka je vlastni html dokumeslky diraz je kladen na url a vahu textu v url.
v" Dynamické — skter4 omezeni, problém se znaky za ?.

Weblogy:
v' Weblog je internetovy denikasto na konkrétni téma.
v P¥i optimalizaci je nutné najit weblog $ipuznym tématem, zajimavé téma je nejlepsi optaaali

7. Testovani WWW stranek

Testovani www stranek:

Faktory:

v Objektivni — vysledky se daji vyhodnotit.

v Subjektivni — vysledky jsou zavislé na cilich aogtéch.

Testovani jednotlivych faktér

v' Validita — html, xhtml, css.

v" Funknost odka# — W3C Link Checker.

v Pristupnost — dle standardVCAG 1.0, Section 508, Blind Friendly Web, dostate kontrast textu a
pozadi.

v Datova velikost a rychlost n#ani.

v PouZitelnost — intuitivni ovladani, kvalitni infoeme, propracovana navigace.

v Optimalizace pro vyhledavea — hustota kéovych slov, stranky pohledem robota
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8. Historie WWW, hypertext, filosofie HTML, struktura stranky, URL, HTTP,
cookies

Historie www:

v Pavodre jen pro zpistupréni texii bez jakékoli grafiky.
v' Skromné prezentai schopnosti.

v Www byl sluzbou.

Hypertext:

v Pavodrg linearni text uzfisobeny pro feskakovani z myslenky na myslenku.

vV hypertextu peskakovani ozré@vano jako brouzdani, odpovida lidskému mysleni.

v Informace¢lenény na stranky, které se nachazeji fanych mistech, mezi strdnkami existujzmé
vazby.

Filosofie htmil:
v' Html iik4, ¢im je text — nadpisem, zvyragmym textemgislovanym seznamem atd.
v' Html neika, jak Fesr# ma text vypadat, o tom rozhoduje klient (www pibél).

Struktura stranky:
<IDOCTYPE...>
<html>
<head>
<meta... />
<title>...</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

Url:

v Jednotny ukazatel objaktna které se mohou stranky odkazovat.
v Vyjadfuje jméno objektu, jeho umisimi a zfiisob prace.

v" Obecny tvar: protokol:uzel:;jméno.

Http:

Jednoduchyienosovy protokol, ignasi data v textovém tvaru.

Komunikace ma charakter Zadost — odfaav

Zadosti maji formu ikaz (metody), které mohou byt dogimy o dal3i parametry (hlaiky).

Odpowdi maiji ¢iselny charakter — 1xx informiai, 2xx kladna odpad’, 3xx atekavani dalsi aktivity,
4xx chyba na strarklienta, 5xx chyba na straiserveru.
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Cookies:

v' Cookie je maly datovy Gdaj generovany serverem.

v Server ukladéa do cookie vSe, co siipbuje pamatovat o transakci a poSle ji klientotgrkji uchova.
v Server si na zakl&dtookie ffipomina historii.

9. DHTML, DOM

DHTML:

v" Dynamické html.

v Zahrnujeradu Kiznych technologii, popisuje vzajemnisspbeni &chto technologii.

v Souhrn nastréj umoZziujicich dynamické zemy html dokument — zobrazovat a skryvat text, pro¢éd
akce dletinnosti uzivatele, animovat prvky na strance, awtimovat funkce prohlize atd.
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10.

11.

DOM:

v"Interni hierarchicka organizace piivit dokumentu.

v' Umoziuje manipulaci prvik pomoci skripi a listi styli.

v Definuje hierarchickou strukturu pro web, umoje modifikaci struktury.
v" Komponenty DOM - kolekce, metody, objekty, udalogastnosti.

eCommerce, typy eCommerce, zZivotni cyklus technolag nova ekonomika

E-commerce:
v Reklama na internetu.

Typy e-commerce:

v' B2B — Business to Business, vztah mezi podnikageiskubjekty, nafiklad uzavirani kontrakt

v B2C - Business to Consumer, vztah mezi podnikateisisubjektem a kokeym spotebitelem,
nagriklad prodej zboZzi, nabidka sluZeb atd.

v' B2G — Business to Government, vztah mezi podniklageh subjektem a statni organizaci.

v' C2C - Consumer to Consumer, vztah mezi kogimi spotebiteli, napiklad burzy, vyniny, aukce.

Zivotni cyklus technologie:
v" Vodopadovy model - iehledny, ale uzivatel nedokaze formulovat poZadavhegpdita se
s dodat&nymi zménami, systém je dodavan v celku.
v' Fontanovy typ — existuje #ma vazba, ale pouze o jeden kroktzp
v' Prirastkovy vyvojovy cyklus — je dodavan v sériiifistki, ale obtizg se sleduje a kontroluje postup

praci.
v Sitovy typ
v’ Spirélovy typ
v Hype Kivka — start, vzestup, vrchol, propad, Splhaniivahvysglost, post-vysplost.

Nova ekonomika:

v Predpoklad, Ze kazdy budeipojen k inform&ni siti, gipojeni bude rychlé, vypgetni kapacita levna,
vSechny subjekty budou mit rovné moZznosistopu.

v' Vyuziva ICT pro rychlejsi ekonomickyist @i nizké inflaci a mie nezardstnanosti.

Digitalni fotografie, digitalni fotoaparat, zakladni pojmy, techniky snimani
obrazu a vypdet vysledného obrazu

Digitalni fotografie:
v Fotografie je proces ziskavani a uchovani obrazpomeoci specifickych reakci naslo.
v Fotografie je vysledek tohoto procesu.

Digitalni fotoaparat:

v" RozliSeni MPX — celkovy pit bodi, patet aktivnich bod.
v’ ZOOM - opticky, digitalni.

v' Pangtové karty.

v"V mobilnich zaizenich, kompaktni, zrcadlovky.

Z&kladni pojmy:

v Ohniskova vzdalenost —difena od optickéhoigdu objektivu k rovi snimani.

ZOOM — prongnliva ohniskovéa vzdalenost.

Swtelnost — maximalni schopnodijpmat swtlo, podil ohniska a gmeru vstupnicocky.

Optickécleny —¢ocky, z nichZ se objektiv sklada, vigecek eliminuje optické vadyocky sdruzené do
skupin.

Aberace — barevna vada vznikla nestejnym lometeBwch paprsk rizné vinové délky.

AN
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12.

13.

Techniky snimani obrazu:
v" CCD - elektronicka sadastka pouzivana pro snimani obrazové informace.
v' CMOS - energeticky mémarané, pasivni (jako CCD) a aktivni (dopmanalytickym obvodem).

Vypocéet vysledného obrazu:
v Graf histogram — na ose x 265 iq@65 odstif), na ose y ptet pixeli v dané Urovni jasu.
v Informuje o spravéexponované fotografii ¥pexponovana fepalena), podexponovana (podseknuta).

Macromedia FLASH

Macromedia Flash:

Animace:

v Animovany .gif — sekvence obrdzk ukitou znenou, omezeny gt barev a moznosti animace.

v" Technologie flash — plynulyfpchod jednoho obrazku do jiného.

v SVG

Macromedia Flash:

v" Program pro tvorbu interaktivnich multimedialnictiraaci.

v' Prezentace pro internet a CD ROM, reklamni banneyykové aplikace, jednoduché hry, kreslené
seridly.

v’ Streaming — fehravani souborurpeho sodasném stahovani.

Typy animaci:

v" Pomoci kléovych poléek — frame by frame — nejjednodussi, veskeré opjekt

v' Pomoci mezipohyb — twening morién — plynuly fiechod velikosti, pozice, rotace, veSkera grafika,
tweening shape — plynulygchod jednoho tvaru do druhého, poutiely.

Multimedialni prezentace:

Neinteraktivni s hudbou — vystavy, veletrhy.

Interaktivni s preloudrem — Internet, vyukové apd&.

Dynamicka prezentace — Internet, CD ROM.

Animovany banner — reklama na internetu.

Animované menu — navigai prvek.
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Pravidla pro tvorbu p ristupného webu

Pravidla pro tvorbu p ¥istupného webu:
PoZadavky:
v Zpristupréni obsahu webovych stranek osobam se specifickgiiepami.
v Specidlni technologie — hlasost&cky, hmatové vystupy, sw lupy.
Aktualni dokumenty ¥'R:
v' Pravidla pro tvorbuifistupného webu — Ministerstvo informatikyr.
v' Blind Friendly Web — SONS, dokumentace zasaidtyppnosti webovych stranek préZzte zrakow
postizené uZivatele.

Pravidla pro tvorbuifistupného webu:

Obsah webovych stranek je dostupritalny.

Praci s webovou strankdidi uzivatel.

Informace jsou srozumitelné &ghledné.

Ovladani webu je jasné a pochopitelné.

Odkazy jsou etelné a navodné.

Kdd je technicky zpisobily a strukturovany.
ind Friendly Web:

Tii Grovrg priority.

Grafické objekty maji textovou alternativu.

Informace jsou dostupné i bez obrézgss, skript atd.

Tabulky jsowitelné poradcich.

Obsah stranky sedni jen po aktivaci &akého prvku.

Ozna&eni odkazu ozriaje cil i bez okolniho kontextu.

AN NN Y 220 N N N N NN
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Informace sdlované barvou jsou dostupné i bez barevného rolise
Barvy textu a pozadi jsou kontrastni.

Pri urceni velikosti pisma nejsou pouZzity absolutni jeépot
Kod neobsahuje chyby, které je webmaster schopsinawt.
Na strance nic neblika rychleji, nez jednou za seku
Nadpisy a seznamy jsou kore&twyznaeny.

Formul&ové prvky maji své nadpisy.

Klikaci mapy, ramy.

ontrola (Fistupnosti:

Vypnout grafiku.

Vypnout css, java, javascript.

Natist stranku v textovém rezimu.

Pomoci schranky zkopirovat text do jednoduchéhtmedi
Ovladani pomoci klavesnice.

Zmena velikosti okna a rozliSeni obrazovky.

Nastaveni nestandardni kombinaci barev a velilgsina.

A2 Y N N N N N NN
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HTML zna ¢ky: forméatovani textu, tabulky, obrazky, odkazy

HTML zna ¢ky:

<span style="“></span> formatovani textu
<strong></strong> zvyrazni tuiné
<em></em> zvyrazimi kurzivou
<p></p> odstavec

<br /> odadkovani
<div></div> oddil

<hl></h1> nadpis 1. aro¥n
<ul></ul> ne&islovany seznam
<ol></ol> ¢islovany seznam
<li></li> poloZka seznamu
<table></table> tabulka

<th></th> zéhlavi tabulky
<tr></tr> fadek tabulky
<td></td> buika tabulky

<img src="..." alt="..." /> obrazek

<a href="..."></a> odkaz

Internet v CR, moZnosti ffipojent, sluzby

Internet v CR:

v Do CR se dostal po roce 1992.

v Dva zakladni uzly fipojené ze zahratii— Praha a Brno.

v' Sit Cesnet — pro vyzkumné a évaci instituce, komeéni piipojeni ma pravidla, neni mozné prowad
komegni ¢innost nesouvisejici s vyzkumem.

v Internet vyuziva cca 50% obyvatekehoz je cca polovina z Prahy.

Moznosti piipojeni:

Pevnd linka.

XDSL — digitalni technologie, naiklad kabelova fipojka ADSL.
Kabelova TV — CATV.

Bezdratova pevna linka — wifi.

Mobilni pripojeni

Dial-up — vyt&ené gipojeni (modemy).

AN N N NN
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FTP — sluzba proipnos vzdalenych soulior

Telnet — vzdalenyifistup, virtualni terminal.

SMTP — elektronick& posta, e-mail.

ICQ, IRC, AIM, Jabber, chat, Skype — online komauié.

Hlasové sluzby — telefonni linka, hlasova schradka-mailu.



