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S — teorie systéinobecné, matematické a implemeinta
A — implementace v rozhodovacich procesech
M — ekonomicko-matematické modely, které jsou zahyZna bazi metod ope&raho vyzkumu

Modely:
v" Rozhodovani a rozhodovaci proces
v" Regulace a reguiai proces

Systémovytrojuhelnik —tikh ndm celou mnoZinu vazeb mezi aktéry:
v" O — objekt, je to gedn®t naSeho zkoumani.

Muze byt realny nebo hypoteticky.

Mutze mit koneny paiet element nebo niiZze byt neohrakieny.
MiZe mit izné dynamiky a funkce chovani.

S — systém- tj. ekonomicky apod.

M — model — nag. ekonomicky matematické metody, musim mit algarg
hardware. @ @

v Hrany trojuhelniku jsou obousmmé.

AN

Koupit Zené kytku po 40 letech manZzelstvi?

Hr&  Existuje Neni
Jev
Koupit kytku a1 a2
Nekoupit kytku & =)

NaSim protivnikem jeifroda, tedy neinteligentni hfa

a1, &, &1, &2 — kvantifikuji dopady naSeho rozhodnuti.

Definovani hodnoty, tedy obsahu koeficientKazdy z koeficient ma vlastni interpretai hodnotu. Tyto
interpret&ni hodnoty zavisi na podstatbjektu.

v’ a; — vyradi je a kytka je

v' ap,— vyraii neni a kytka je

v & — vyraii je a kytka neni

v &, — vyrani neni a kytka neni

PoZadujeme, aby nam na zahraénéco rostl:

Strategie
potasi V- i Pramer * v+
Hnojit

VN - Velmi nizka AAA -AA -A
N
Primér Primer
Y,
A% -AA

Rozhodovaci procesie byt dynamicky za proinlivych podminek kongého pdétu faktort, které spolu tvi
néjaky pranik.

-A — pokles efektu oprotitpdpokladu

Rozdil mezi vlastni produki strategii (maximalizace produkce za kaZzdou careRonomickou strategii.
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T. W. Williams — Dokonaly stratég aneb slalfikéorie strategickych her <iglad Dama a tygr.
Teorie strategickych her s inteligentnim protiteié — H je princezna, kje chudak. Podminky za neznénych
podminek.

H, P mluvi P lze
pravdu
H>
Poslechne @ &2
Udéla opak & %2
Oohg &1 &2

v a; — zachraén diky pomoci princezny

v a5, —sezran

v’ a;— sezran i fes snahu princezny ho zachranit
v &, — zachraén

Procesy:

v" Néahodny — chova se podle distribni funkce nahodné pramné, funkce f, v &akém intervalu jde o
nahodnost.

v" Nahodily — pokud se funkceiiblizuje s nekonénou platnosti.

Test optimality v simplexu:
Z; — G = skalarni sotin zmenseny o hodnotu prémmé

MnozZina:

v" Mnozina moznych rozhodnuti ktera obsahuje kotey patet rozhodnuti. Mam-li k dispozici 250.000,
nemizu si koupit Mercedes.

v' Komparativni funkce — zobrazuje vSechny moznosti.

v" MnozZina — kon€na nebo nekor@a.

Deterministickéa rozhodnuti — jsme schopni exaldrkvantifikovat (zngfit) dopady naSich rozhodnuti.

MnoZina neovladatelnych faktom — zpisobi, Ze jsem si myslela, Ze to bude tak a kdy? zagisobi, stane se
néco jiného. Nafiklad paasi v zemdélstvi.

Stochastické procesy- od deterministickych se liSi v tom, Ze zndmezeopravdpodobnostni mapu moznych
dopad.

Fuzzy proces— vSe je neuité, nejasné, bez hranic,étravkovité, rozptylené. ieklada se také jak ,mlhavé
rozhodovani*.

Systém:
Implementa¢ni definice systému— systém je neprazdn&elow definovand mnoZzina prika vazeb mezi nimi,
kterd se zachycenim vstupu a vystupu vykazuje gakek ve svém vyvoji kvantifikovatelné chovani.

Prvky systému:

v Mnozina elemenfi E — prvky. Mizeme je agregovat nebo desagregovat — padiki.UMiZzeme je ponechat
mimo.

Mnozina relaci vazeb mezi prvkyR.

Vstupy, inputy | — ceny, ekonomické podminky, nakladypt@eka atd. = vliv podstatného okoli.

Vystupy, outputy O — materidly, sluzby, poradenstvi atd.

CF — comparation functionkpmparativni funkce, srovnavaci, kriterialni funkce.

D — development wyvoj v ¢ase rekteré ulohy séesi statiky (jednormi cyklus), jiné dynamicky.
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