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Vypisky z prednasek

Vypoéetni model:

Kde jsou aplikace uchovany jako programy a kde bézi skute¢né
Jak jsou aplikace rozdéleny na ¢asti

Kde a jak se uchovavaji a zpracovavaji data

Kde se nachazi uzivatel

Vyvoj:

Q
U

Neexistence sité, existence sité, poZzadavek na existenci sité

Davkové zpracovani — batch pocessing, nejstarSi, vynucen dobou, uzivatel nema bezprostfedni kontakt
s Ulohou, nemuze reagovat na pribéh, dlouhd doba obratky, vytizeni dostupnych zdroju, dlouh& obratka nuti
programovat ,hlavou®, vyuzivani vzdaleného zpracovani uloh

Model host/terminal — vice uzivatel(, pfimy kontakt uzivatele s Glohou, interaktivni zpUisob prace, host =
hostitel systémovych zdroja, zpracovani dat v misté jejich vyskytu, vstup z klavesnice a vystup na obrazovku,
centralizovany charakter — sprava zajisténa na jednom misté, snazsi sdileni dat, snadné implementace — malé
naroky na aplikace, nizky uzivatelsky komfort

Terminalové sité — pouze rozvod (ne sit), terminalova relace — vztah mezi terminalem a aplikaci, relace lokalni
— data pfenasena jen po terminalové siti hostitelského pocitace, relace vzdalené — data pfenasena po skutec¢né
siti, vyuziti zdroji vzdaleného pocitace

Izolované osobni poéitaée — vyssi komfort, vétSi pruznost a flexibilita, nezavislost na ostatnich => feSeni
jednoho problému na mnoha mistech, nékteré véci (drahé periferie atd.) neni mozné pridélit kazdému

Sité LAN a WAN — LAN — Local Area Network, feSeni sdileni soubord a periférii, feSeny tak, aby je ,nebylo
vidét", WAN — Wide Area Network, preklenuti vzdalenosti pro potfeby komunikace, sdileni vypocetni kapacity,
dat atd., sdileni FeSeno netransparentné

Model file server/pracovni stanice — transparentni sdileni, pro aplikace, které si neuvédomuiji existenci sité,
umoznuje centralni sprav a sdileni dat i program, snadna implementace

Model klient/server — zpracovani dat tam, kde jsou; vystupy pro uzivatele se generuji tam, kde je uzivatel. Dvé
casti: serverova (zpracovani dat) a klientska (uzivatelské rozhrani). Funkce: prezencni, aplikacni, sprava dat.
Klient neni univerzalni, pro rizné aplikace rizné ovladani, nastavovéani, sprava atd.

» Tlusté PC* X ,tenky klient* — snizeni naklad( v rdmci TCO, klasické PC musi byt pfipraveno na vSe, co
muZe byt potfeba, instalovany vSechny programy => tlusté PC. Re3eni: instalace programi aZ v pFipadé
potfeby, pocitac vybavit tim, co pravé potfebuje => tenky klient: programy si bude pocita¢ stahovat ze sité
v okamziku potfeby, pojmenovéani: Network-Centric Computing, Network Computer (NC). Tenky Kklient:
nedostate¢na kapacita sité, nepfipravenost aplikaci, maly cenovy rozdil mezi NC a PC, nezéjem uzivatel(l
Navrat k modelu host/termindl — potfeba minimalizace nakladl na systémovou sprdvu => navrat k
centralizaci, k modelu host/termindl

Operaéni systemy:

Déleni OS:

Q

Q

Q

Podle poétu uzZivateli:
Jednouzivatelské — prace jednoho uzivatele v daném ¢ase, standardni OS pro bézné nastaveni
Viceuzivatelské — prace vice uzivatell soucasné, sitové OS

Podle poétu zpracovavanych uloh:
Jednoprogramové — dovoluji béh jednoho programu, jednoduché, starSi OS
Viceprogramové — podpora multitaskingu, sou¢asny béh nékolika programu, moderni OS

Podle typu zpracovani:

- Multiprocessing — schopnost OS vyuzit instalované procesory, soubézné zpracovani programl na
systémech s vice procesory
SMP (Symetricky multiprocessing) — dva nebo vice procesl fizeno jednim OS, procesory s rovnopravnou
arovni
AMP (Asymetricky multiprocessing) — rozdilné vyuziti procesort, stanoveni, které tlohy bude vyuzivat ktery
procesor
Interprocessing — dynamické propojovani mezi aplikacemi, moznost pfenosu objektll mezi aplikacemi,
automatickd aktualizace propojenych dat
Real time processing — prace vredlném c¢ase, ur¢eno pro specifické aplikace, uzivatel ma dojem
komunikace v realném case

Multitasking — stfidavé pfidélovani procesorového ¢asu jednotlivym Gloham:
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U Task switching — pfepinani programu, moznost pfechodu od jednoho programu k druhému, vzajemné volani
programd, neni to vlastnost OS, ale aplikace, typy pfepinani: systémy somezenym pfepinanim a
s neomezenym prepinanim

U Kooperativni multitasking — pfepnuti pouze na Zadost uZivatele, malé vyuZiti moznosti, s pfepnutim na druhy
proces je zadan i pozadavek na navrat, prvni proces bézi na popredi, druhy na pozadi

U Preemptivni multitasking — nevyzaduje spolupraci aplikaci, systém sam schopen prerusit kterykoli proces, Ize
nastavit priority procesu, pfepinani procest na zakladé pfepinani kontextu

U Multithreating — zvlastni forma multitaskingu, prostfedi pro vykon procesu je schopno postupné stfidat
instrukce vice zdroju (pfi psani textu ve Wordu se sou¢asné kontroluje pravopis)

Operaéni systém:

U Zakladni programové vybaveni
U Spusténi po zapnuti

U Rizeni vypogetniho systému

Funkce OS:

U Jadro programového vybaveni:
Sprava prostfedku
Prostfedek komunikace

U Vyuzivani prostredkt vypoéetniho systému:
Sledovani systémovych zdrojl
Realizace pficlefiovani prostfedkd
PFidéleni prostredk
Navraceni prostfedku

Obecné funkce OS:

(1 Rizeni a sprava technickych prostredk
(1 Sprava dat

U Rizeni zpracovani Gloh

U Komunikace s uZivatelem — podpora

Architektura OS:
U Modulérni — vztah OS k z&kladnim technickym prostfedkim vypocetniho systému
U Hierarchie — rozdéleni OS na ¢asti

Proces:
U Spustény a zpracovavany program

Spréavce procest:
U Sleduje procesy, rozhoduje o aktivaci...

Tabulka procest:
U Informace o procesech

OS poskytuje sluzby procesu:

U Pridélovani paméti

PFidélovani procesoru

Vytvareni podfizeného procesu

Synchronizace procesu

Signdly a zpravy — meziprocesorova komunikace
Vytvérfeni a sprava virtualnich prostfedku

Sprava vnéjsich zafizeni

Systémové informace

coococooac

Pocéitaéovy systém:

PoéitaCovy systém:

U Hardware — CPU, paméti, I/O
U Operaéni systém

U Software

U Uzivatelé

Uzivatelsky pohled na OS:
U Pocitace vyhrazené pro jednoho uzivatele
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U OS pro jednoduché pouzivani
U Vykon systému bran na zretel
U Neni kladen diraz na vyuziti zdroja

Systémovy pohled na OS:
U OS jako spravce prostfedkl pocitace
U Koordinator, Fidici slozka

Cile Os:
U UzZivatelska privétivost
U Efektivni vyuziti zdroja

Systémy:
U Stolni — desktop:
PC pro 1 uZivatele
Uzivatelské pohodli
I/O vybaveni
U Paralelni:
Uzce vazané
SMP
AMP — kazdy CPU ma sv(j ukol
U Distribuované:
Volné vazané
Kazdy CPU vlastni pamét, sdileni zdroju
Architektura klient/server nebo peer-to-peer
U Real-time:
Pracuji v redlném cCase
Pro specialni aplikace
Pevné stanovené ¢asové limity
Déleni:
o Prfisné (hard) — stanoven limit => pfijeti nebo odmitnuti
o Tolerantni (soft) — procesy s vyssi prioritou maji pfednost
U Kapesni:
- Palm tops, PDA, mobilni telefony
Omezena pamét
Omezend baterie
Pomaly procesor
Malé zobrazeni

Pojmy:

Multiprogramovani
U Neékolik uloh souc¢asné

Multitasking
U Ztraceni CPU pozadavkem I/O operace nebo ¢asovym limitem

Vlastnosti po€itaGového systému:
U Vlastni vyrovnavaci pamét
U Prace CPU a /O paralelné => synchronizace

Procesor:
U Bez pferuSeni — neustaly cyklus
U S pferuSenim — kontrola pfiznaku preruseni

PreruSeni:

U Signdl I/0, Ze se stalo néco, co ma OS zpracovat

PFichazi asynchronné

PFi zpracovani jednoho preruseni je dalSi pferuseni zakédzéno
Ridi OS

Nemusi byt generovano jen HW

cooccc

PFistupy I/O:
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U Synchronni — proces Zada o I/O operaci, uzivatelskému procesu se fizeni vraci az po skonceni 1/0O operace
U Asynchronni — proces Zzada o 1/0O operaci, fizeni se procesu vraci okamzité

DMA:
U Rychly pfenos dat mezi paméti a I/0 zafizenim
U PFenos bloku dat

Primarni pamét’:

U Operacéni, hlavni

U Jedinéd vétsi pamét, kterou mize CPU pfimo adresovat
U Energeticky zavisla

Sekundarni pamét’:

U Rozsifuje pamétovou kapacitu
U Energeticky nezavisla

U Vysoka pamétova kapacita

U Pomala doba pfistupu

Cache:

U Mezipamét

U Poutziti pro uchovani poslednich pouzitych dat
U Nejrychlejsi pamét

U Omezena velikost

ReZimy procesoru:

Uzivatelsky

U Privilegovany

U Uzivatelsky -> privilegovany — pfi preruseni

U Privilegovany -> uzivatelsky — specialni instrukci

c

Casovaé:
U Generuje pferuseni
U Muze generovat pravidelné nebo programovatelné

Spréva procesu:

Proces:

U Spustény program

U Potfebuje zdroje

U Jednotka prace systému

Aktivity OS pfi spraveé procest:
U Vytvareni a ukonCovani procesl
U Potlaovani a obnovovani procest

U Synchronizace procesu

U Komunikace mezi procesy

U Detekce a feSeni uvaznuti

Soubor:

U Kolekce souvisejicich informaci definovana tvircem

OS CP/M:

Charakteristika:

(1 OS pro 8bitové pocitace

Predchlidce MS DOS

1971 - 1973 — soucast implementace jazyka PL/M pro mikropocitace s procesorem Intel 8080
1984 — 70% podil na trhu

Multitasking

Jednouzivatelsky

Hierarchicky vrstvena architektura

Jadro BDOS - nezavislost na technickém vybaveni, s HW spolupracuje prostfednictvim BIOS
Zavadéc CP/M loader

cooocooaacc
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Sprava paméti CP/M:

U Prosté rozdéleni operacni paméti

U Déleni paméti na Useky

U Velikost adresového prostoru 64 kB

Linux:

unix:

U Vychéazi z OS Multics

U Vytvaren ve velkych telekomunikacnich korporacich
U PUvodné psan v Assembleru

C:

U Unix pfepsan do C

U RozSifeni do univerzit

U Uzavfeni kddu komerénich Unixu

GNU:

U Licence

U RozSifovani — svobodna varianta komerénim Unixdm

Charakteristika:

(1 Modularni jadro OS

Statickd a dynamicka ¢ast

Obsahuje preemptivni multitasking, paralelismus, multithreating
Virtualni pamét — fyzicka pamét a swap

Viceuzivatelsky

Viceprocesovy

Viceprogramovy

Otevieny

Modularni

VSestranny

Vysoka pfizpUsobitelnost

Pro rdzné typy Uloh — servery, desktopy, specialni zafizeni

cococococooooooc

TCP/IP vrstva — vlastnosti:
U Aplika¢ni

U Transportni

U Internetova

U Pristup k siti

DNS — Domain Name System:

U Preklad IP adres a internetovych jmen (obousmérny)
U Distribuovany - hlavni (master)

U Zalozni (slave)

NFS — Network File Systém:
U Sdileni diskového prostoru v siti

Secure Shell:

G Sifrovana komunikace
U Asymetrické Sifrovani
U Autentifikace

Firewalling:

U Topologické déleni
U Paketovy filtr

U Aplika¢ni brana

Paketovy filtr:
U Pakety prochazeji pfes fetézce — input, forvard, output, nat

NDS:
U Globalni distribuovana databaze

www.cz-milka.net
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U Uchovava informace o vSech zdrojich sité
U Sitové zdroje jsou reprezentovany objekty
U V databazi objekty organizovany pomoci hierarchické stromové struktury

Novell Server Enterprise

U Bezpecny, spolehlivy a spravovatelny sitovy operaéni systém

U Optimalizovana serverova distribuce Linuxu, SUSE LINUX Enterprise Server 9, slouzi jako ndhrada komerénim
UNIX OS

U Cesta k Open Enterprise Server: NetWare 6.0/6.5 -> NLS 1.0 -> Ximian Acquistion -> SUSE Acquisition ->
Open Enterprise Server

PDA - operaéni systémy:
Windows Mobile 200x: zakladem je Windows CE, komponentovy OS

Priklady OS pro PDA:

U PalmOS

Pocket PC

Windows CE

Microsoft Windows Mobile 2003 pro Pocket PC Premium Edition
Microsoft Windows Mobile 2003 pro Pocket PC Professional Edition
Microsoft Windows MobileTM 2003 pro Pocket PC Second Edition
Linux
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0S/400:

Charakteristika:

U Spole€na architektura technického a programového vybaveni

Bezpec€nost a spolehlivost

Podporovana serverové platforma

Odvozena od systému Multics

Koncepce systému S/3 — bez vazeb na ostatni systémy

Oznaceni: ES/9000 — Enterprise Systém 9000, PS/2 — Personal Systém 2, AS/400 — Application Systém 400
Dnes AS/400 — iSeries a OS/400

coocooacc

Architektura:

U Vysokourovhova strojova architektura

Technologicky nezavislé strojové rozhrani

HW nezavislost

Logické rozhrani systému

Oddéleni uzivatele odinstalovaného technického vybaveni

Jakékoli verze provozovatelna na libovolném typu AS/400

Z hlediska technologie tzv. tlusty server — vSe, co je na strané serveru

coocooac

Vlastnosti:

U Snadna instalace

U Redakéni databaze BD2

U Koncepce jednolroviové paméti

U Systém zalozeny na objektech, objekty zakladem

Objekty:

U VSe, s ¢im OS pracuje

U Pracuji s nimi pfikazy opera¢niho systému

U Spolecné vlastnosti (jméno, pozadavek na pamétovy prostor, zabezpeceni proti neopravnénému pouziti), ale
maji zcela odlisné funkce

U Kazdy objekt ma svého vlastnika

U Vlastnik m4 k objektu vSechna prava

U Opravnéni Ize pfedat dalSim uzivatelim

iSeries Navigator:

U RozSifeny mechanismus pro spravu pracovniho zatizeni
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U Nové sledovani souborl a transakci
U Sprava systému a ulozist

U Politika zalohovani a médii

U Spravasité

Zalozni zdroje:

U Uninterruptible Power Supply
U Neprerusitelny zdroj napéjeni
U Zalozni zdroj energie

Typy:

U ReSeni switchem — ochrani pouze pred vypadkem proudu

U Offline systém — line interactive — ochrani i pfed kolisdnim vstupniho napéti

U Online systém — dvojkonverze — usmérfiovac¢ (nabijec), baterie, stfida¢ (invertor), vystup
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