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Pojmy

Agregace kriterialnich funkci: slouceni kritérii pomoci vhodného operatoru do jednoho kritéria, agregace
soucinova ¢i podilova nebo souctova ¢i rozdilova.

Algoritmus simplexovy: metoda pro ieSeni Uloh linedrniho programovani, nalezeni feSeni soustavy
omezujicich podminek pomoci Jordanovy dimina¢ni metody.

Alternativa: mozné rozhodnuti pro eSeni problému, jednotlivé alternativy se navzgem vylucuji, zvoli-li
rozhodovatel jednu z nich, nemaze zvolit i jinou.

Alternativa nejvyhodnéjsi: aternativa slibujici nejlepsi vyplatu.

Analyza citlivosti: zabyvéa se ur¢ovanim takového rozsahu zmen vychozich Gdaja, v ramci kterych nedochazi
ke zmeén¢ optimélni baze.

Analyza citlivosti pravych stran: zména hodnot vyjadiend pomoci b+l , feSenim je interval stability feSeni.

Analyza citlivosti cen: zména hodnot cen vyjadiena pomoci c+l , ziskdme interval stability pro zmeénu ceny
nebéazické a bazické promeénné.

Analyza operacni: oblast, ktera vytvéi a aplikuje matematické modely pro eSeni raznych praktickych
problémi. Klasické modely operacni analyzy: optimalizacni modely, distribu¢ni a dopravni modely, modely
planovani a fizeni projekti, modely teorie rozvrhovéani, modely strukturni analyzy, simulaéni modely,
stochastické modely, teorie rozhodovani a teorie her.

Analyza systémova: je aplikacni systémova disciplina. Je to metodologie feSeni problému slozitych systémi
za ucelem zlepSovani jegich funkci. Jgimi podstatnymi rysy jsou tymova préace, standardni postup reSeni
problému, systémovy pristup, model ovani a matematické modely a pouZivani vypocetni techniky.

Béze vektorového prostoru: jakakoli skupina vektoru, kterd spliuje podminku lineérni nezévislosti a
podminku, Ze je-li pridan jakykoli dalSi vektor, je mozné ho pomoci béze vyjéadrit.

Danzigovy uzaviené obvody: cyklus a sebe navazujicich tras, ktery obsahuje v feSeni jiZ pouZité trasy a
jednu trasu novou, predstavuji grafické schéma v distribucni tabulce, které naznacuje, jak provést Upravu
ieSeni, jak presunout prevazené zboZi z jedné trasy na jinou a pritom nebyly poruSeny podminky dopravni
ulohy.

Dominance: prevahajedné alternativy nad druhou, je vztahem mezi dvéma alternativami, jedna alternativa je
definovana jako lepSi a druha jako horSi. Dominance podle vyplat, podle stavi okolnosti, podie
pravdépodobnosti.

Dualita: vzgemny vztah dvojice presné definovanych uloh linearniho programovani, je vzaemnym
symetrickym vztahem obou Uloh, na zékladé vlastnosti jednoho objektu, miZzeme odvodit viastnosti druhého.

Dualni uloha: ke kazdé uloze linearniho programovani Ize zformulovat jinou Ulohu, prvni je primarni, druh&
dualni.
Gener étor nahodnych ¢isel: vybér ndhodnych ¢isel z celku.

Hodnota vyplaty o¢ekavana EMV (Bayesav princip) (rozh.): ptedstavuje véZzeny aritmeticky pramer vyplat
odpovidajicich kazdé alternativé, kde vahami jsou pravdépodobnosti kazdého stavu okol nosti.

Hodnota ztréaty ocekédvana EOL (rozh.): pravdépodobnosti dosaZeni aspiracni drovné — porovnani
pravdépodobnosti s nimiz jednotlivé alternativy budou poskytovat alespon uréitou hodnotu vyplat.

Hodnoty duélni: udavaji o kolik se zhorsi hodnota U¢elove funkce, zafadime-li jednotku daného procesu do
feSeni nebo pro dopliikové proménné udavaji o¢ se zhorsi hodnota Ucelové funkce, nechdme-li jednotku
daného cinitele nevyuzitou, resp. o¢ se zlepsi vyuzitim dalSi jednotky tohoto ¢initele.
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Hra: model konfliktni situace.

Hrac: kazdy ucastnik konfliktu v teorii her, jedné se o souhrn uréitych zgmu a cild, ne o urcitou osobu.

Hrac inteligentni: hrég, ktery je navysledku hry zainteresovan a hraje tak, aby vyhral.

Hra¢ neinteligentni (piiroda): hrég, ktery se hry Geastni, ale vysledek hry ho nezajima.

Hry maticové: hry dvou hr&a s konecnym poétem strategii a nulovym souctem.

I nformace dodate¢né: problém — situace za rizika — rozhodovatel nevi jaky stav okolnosti nastane, je lepSi
mit dodatecné informace, které potvrdi jeho odhady, piipadné aby se sniZilo riziko. EVPI o¢ekéavana hodnota
spolehlivé informace, EMVS ocekavana hodnota vyplaty pii uplatnéni dodatecné vybérové informace, EVSI

ocekavana hodnota vybérové informace.

Informace kardinalni: v ptipadé preference jde o vahy, v ptipadé hodnoceni variant o kritéria, ur¢i se poradi
i rozdil o kolik jeco lepsi

Informace nominalni: pripustn& pouze pro preference kritérii mezi sebou, vyjadiena pomoci aspiracnich
arovni.

Informace ordinélni: vyjadiuje usporadani kritérii podle duleZitosti nebo usporadani variant podie
ohodnoceni kritériem.

Jistota: rozhodovateli je znamo, jaky stav okolnosti nastane.

Jordanova eliminaéni metoda: eliminaéni metoda, kterd k pavodni soustavé rovnic vytvori ekvivalentni
soustavu rovnic, j€gjiz matice soustavy je diagonani s jedni¢kami na diagonale.

Kombinace vektor linear ni: vyjadiuje, Ze vektory je mozné kombinovat.

Konflikt antagonisticky: dosazni cile jednim z G¢astnika zamezi pozitivnimu vysledku ostatnich, Uspéch
jednoho z hr&¢t je mozny pouze na Ukor UspéSnosti ostatnich hraca.

Konflikt neantagonisticky: vSichni G¢astnici maji moZznost vice ¢i méng realizovat své cile
Kritériajednotliva— vahy: vahy urcuji, jaké feSeni bude dominované, a jaké bude dominovat.

Kritérium Bernoulli-L aplaceovo: ohodnoceni aternativ je dano vaZzenym souctem vyplat, ktery je v tomto
piipadé ekvivalentni jgjich prameéru, ngjvyhodngjsi je ta, kterd vede k nejlepSimu pramérnému vysledku.

Kritérium Hurwiczovo: zaloZzeno na o¢ekavani nejlepSich a nejhorSich vysledkt kazdé z nich, je stanoven
optimisticko-pesimisticky index (mira optimismu).

Kritérium optimality ¥eSeni: zaloZeno na zjisfovani, zda Ize k danému teSeni soustavy omezujicich
podminek najit jiné ieSeni, které bude mit lepSi hodnotu Gcel ové funkce.

Kritérium pripustnosti FeSeni: pfi zméné béze tika, Ze v daném kroku ve sloupci, ktery je vektorem
transformovanych koeficienti zarazované proménné vyhledame vSechny kladné koeficienty a ur¢ime podily.

Kritérium Savageovo (Pristup minimaxovy): posuzuje, kolik je mozno ztratit vzhledem k nejlepsi vyplate,
pouZiva se matice ztrét, v kazdém sloupci se vyhledaji maximalni vyplaty a od nich se odectou ostatni vyplaty
ve sloupci

Kritérium Waldovo (Pristup maximinovy): rozhodovatel je konzervativni pesimista, presvédcen, Ze je lepsi
néco nez nic, vybird maximum z minimé nich vyplat.
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Kuhn-Tuckerova véta o sedlovém bodé: u¢elova funkce nabyva minima v bodé z konvexni mnoZiny pravé
tehdy, kdyZ existuje prislusny vektor a plati prislusné vztahy.

Kvantifikace preferenci: mohou byt vyjadieny pomoci nominalni, ordindlni ¢i kardinalni informace nebo
mohou dokoncei chybét.

L agrangeova funkce: funkce proménnych seskupenych do dvou vektora.

Matice: usporadané n-tice ¢isd.

Matice transfor mace: matice transformace B je inverzni matici k matici baze B, umoziiuje v jednom kroku
transformovat kterykoli vektor z vychozi simplexové tabulky do aktudlni baze, matice, kterou po aplikaci

JEM ziskédme na mist¢ jednotkové matice.

Metoda ALOP (vicekrit. optimalizace): princip prohledavani mnoZiny hodnot kriteridinich funkci,
vysledkem je trajektorie aspira¢nich Grovni a kompromisni ieSeni.

Metoda aproximacéni Vogelova (dopravka): nejpouzivangjSi metoda pro feSeni dopravnich modei, jei
feSeni jsou blizka optimalnimu, rozhodujici je vyhodnost vzhledem k moznému zvySeni dopravnich nakladi,
ktera se zjist'uje pomoci rozdilu dvou nejvyhodngjSich sazeb.

Metoda aspiracnich Urovni (vicekit. analyza): pouZitelnd, je-li zndma nomindni informace o kritériich a
kardindlni hodnoceni variant podle kritérii, uréi se mnozZina akceptovanych variant, pripusti se pouze ty
varianty, které spliuji aspira¢ni arovng.

M etoda bodovaci (vicekit. analyza): stanoveni bodové stupnice, hodnoceni kazdé z variant pomoci bod, pfi
maximalizaci dostane varianta tim vic bodu, ¢im Iépe je hodnocena.

Metoda gradientni: zaloZzena na postupném prochézeni piipustnych feSeni a zjist'ovani, zda toto feSeni Ize
nebo nelze zlepSit. Pokud |ze zlepsSit, aktudlni feSeni neni optimélni. SlouzZi k nalezeni eSeni konvexniho
optimalizaéniho modelu

Metoda heuristicka: spociva ve vySetieni velkého mnozstvi pripustnych feSeni. Tyto metody jsou pouze
priblizné. Nalezené optimalni feSeni nelze povaZovat jako optimalni.

Metoda indexova (dopravka): pii konstrukci vychozi feSeni se bere v ivahu sazba tras, metoda je zaloZzena
na porovnani absolutni vySe sazeb tras.

Metoda Jordanova eliminaéni: eliminaéni metoda, kterd k pavodni soustavé rovnic vytvori ekvivalentni
soustavu rovnic, j€gjiz matice soustavy je diagonani s jedni¢kami na diagonale.

Metoda péaroveho porovnavani (vicekit. analyza): vztah mezi kazdou dvajici prvka.

M etoda penalizaéni: feSeni je prevedeno na nalezeni extréma posloupnosti urcitych funkci definovanych na
z&kladé puvodni uc¢eoveé funkce, omezujicich podminek a posledniho nalezeného ieSeni.

Metoda poradi (vicekit. analyza): pro maximalizaci se nejlepsi varianta ohodnoti p, coZ je pocet variant,
druh& nejlepsi p-1 atd. pro minimalizaci je nejlepsi varianta hodnocena 1 a nejhorsi p.

M etoda Saatyho (vicekit. analyza): slouzi k uréeni vah v pripadé, Ze hodnoti pouze jeden expert.

Metoda severozapadniho rohu (dopravka) — metoda umozniujici konstruovat bézické nezéporné teSeni
dopravni Ulohy, vychozi feSeni je vzdaeni od optimalniho ieSeni.

Metoda simplexova: univerzdlni metoda pro reSeni Uloh linearniho programovani, vyuziva Jordanovu
elimina¢ni metodu doplnénou o kritéria umoZnujici nalézt optimalni reSeni.
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Metoda simplexova primarni: primarné piipustné a dualné nepripustné ieSeni omezujicich podminek v
rovnicovém tvaru, hodnota kritéria se zlepsuje

Metoda STEM (vicekrit. optimalizace): pro situace, které umoznuji kompenzaci hodnot kritérii.

Metoda TOPSIS (vicekit. analyza): posuzuje varianty z hlediska jegich vzdalenosti od idedlni a bazalni
varianty.

Metoda véazeného souctu (vicekit. analyza): zaloZzena na vypoctu linearni funkce uZitku, minimalizacni
kritéria se prevedou na maximalizaéni, ur¢i se idedlni a bazdlni varianta a pomoci vzorce se stanovi
standardizovand kriteridini matice R apro jednotlivé véhy se vypocte uZitek.

Metody ¥#eSeni dopravnich modelia: Metoda severozépadniho rohu, Indexovd metoda, Vogelova
aproximagni metoda, Habrova frekvenéni metoda.

Metody FeSeni rozhodovacich modeli:

Zajistoty: EPC o¢ekavanéd hodnota vyplaty za podminek jistoty

Za ngistoty: Maximaxovy pristup, Waldovo kritérium (maximinovy piistup), HurSiczovo kritérium,
Savageovo kritérium (princip minimaxové ztréty), Laplaceovoo kritérium s pouzitym vyplatni tabulky nebo
tabulky ztrét

Zarizika: EMV o¢ekavané hodnota vyplaty (Bayesiv pristup), EOL o¢ekavané hodnota ztraty.

Metody ¥eSeni vicekriterialni analyzy variant: bodovaci metoda, metoda poradi, metoda pérového
porovnavani, Saatyho metoda, metoda aspiracnich Urovni, metoda vazeného souctu, metoda TOPSIS.

Metody FeSeni vicekriterialnich optimalizaénich modelia: Metoda ALOP, Metoda STEM.
MnoZina konvexni: mnoZina bodu, pro kterou plati, Ze skazdymi jejimi dvéma riaznymi body do ni patii
také vSechny body Usecky uréené témito body, konvexni polyedr — omezend konvexni mnoZzina, polyedricky

kuzel — neomezena konvexni mnozina.

MnoZina piipustnych feSeni: pranik poloprostort, poloprostor je konvexni mnoZina a prinik je také
konvexni mnoZina.

Model: formalizovany systém, zamérné zjednoduSeny obraz skutecnosti vytvoreny pomoci zvolenych
zobrazovacich prostredki.

Model cilovy: Z&dn4 metoda nemuzZe nahradit v procesu rozhodovéni ¢lovéka, ale mize mu vyznamné
pomoci pii rozhodovani.

Model dopravni: cilem je nalézt optimalni zpiasob prepravy materidlu nebo zboZi od dodavateli ke
spotiebiteim. Jednostupiova, dvoustupriova

Model hry v normalnim tvar u: pro kazdého hrace je formulovana mnozina jeho strategii.

Model hry v rozvinutém tvaru: zobrazuje strategie jako posloupnosti taht, Ize zobrazit pomoci stromu,
hrana predstavuje tah, Uroven hran mozné tahy hréce a uze pozici hry.

Model jednostupnoveé dopravni ulohy — matematicky: je nejjednodussi z distribu¢nich modelt. Cilem je
najit takovy plan prepravy mezi m dodavateli D a n spotiebiteli S, pii kterém budou piepravni néklady
minimalni. Prvky jsou dodavatelé, spotiebitelé, dopravni néklady c.

Model linearni: zobrazuje systém sur¢itou mirou nepiesnosti, vyplyvajici z predpokladu linearity
zobrazovanych procesi a deterministického charakteru parametri modelul.

Model linearné optimalizaéni: vSechny prvky pomoci linedrnich funkci. Spinéni omezujicich podminek
(max, min, cil) - kritéria. Prvky: proménné, omezujici podminky, kriteridni (Gcelova) funkce.
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Model linedrné optimalizaéni — FeSeni: neexistuje feSeni omez. podminek, pravé 1 feSeni - jediné a bazické,
2 avice bazickych optimal nich reSeni.

Model linedrniho programovani: cilem modelu je nalézt splnujici omezujici podminky v némz kriterialni
funkce nabyva poZadovaného extrému. Podminky jsou vyjadieny pomoci linearnich rovnic a nerovnic.
Kritériajsou popsany pomoci cenovych koeficient.

Prvky:

UVektor proménnych popisuje jednotlivé slozky hledaného rozhodnuti

U Omezujici podminky které popisuji redlnd omezeni hledanych rozhodnuti

U Ugeova nebo kriteridni funkce které popisuje cil, kritérium hledaného rozhodnuti

Model optimalizaéni: slouzi k nalezeni reSeni, které je omezeno fadou podminek a které zéroven nejlépe
vyhovuje uvazovanym kritériim. Kritérium je zobrazeno funkci, jeiz extrém hledame omezujici podminky,
které musi splnovat feSeni, jsou popsany rovnicemi nebo nerovnicemi.

UPocet kritérii — vicekriteridlni OM, jednokriterialni OM

UTypu —maximaliza¢ni, minimalizacni a cilovy model

UTypu pouzitych funkci — linearni OM, ndinearni OM

UNelineérni — konvexni a nekonvexni

Model optimalizaéni konvexni: Gloha najit minimum konvexni uc¢elové funkce pro vSechny vektory
z konvexni mnoziny, v pripadé maximalizace musi byt konkévni.

Model optimalizaéni kvadraticky: Gloha nalezeni minimani hodnoty kvadratické ucelové funkce na
mnoziné pripustnych ieSeni vyjadiené linearnimi nerovnostmi.

Model vicekriterialni analyzy variant: zadana kritéria rozeznavdme maximalizacni a minimalizacni.
Celkové hodnoceni zavisi na duleZitosti jednotlivych kritérii. DaleZité je zadani typu informaci o duleZitosti
jednatlivych kritérii ato bud’ — Zadna informace (preferencni informace neexistuje), nominalni informace (je
vyjédiena pomoci nejhorSich moznych hodnot, pii nichz maze byt varianta akceptovana a rozdéluje varianty
pdole prislusného kritéria na akceptovatelné a neakceptovatelné), ordindni informace (vyjadiuje usporédani
kritérii podle dulezitosti variant), kardindlni (typ informace ma pouze kvantitativni charakter)

Modelovani: modelovani je zpasob zkoumani reality, pii némz sloZitost, chovéni a dalsi vlastnosti jednoho
ceku vyjadiujeme sloZitosti, chovanim a vlastnostmi jiného celku - modelu. Zakladnim principem je
zobecnénd myslenka podobnosti-probl émem je mira podobnosti.

MODI: dlouzi k rychlému nalezeni nepiimych sazeb, odvozena z teorie duality,

Nejistota: rozhodovatel nema vitbec Zadnou predstavu o tom, jaky stav nastane.

Partie: jednotliva ¢ast hry.

Perspektivata tras: vliv pouZiti trasy na hodnotu dopravnich nékladt, hodnota, podle nizZ jsou testovéany
jednotlivétrasy v testu optimality. Vysoce perspektivni, perspektivni, neperspektivni.

Pivot: fidici nebo klicovy prvek slouZici pro dalSi Upravy rovnice.
Podminky omezujici: exogenni — kapacitni, poZzadavkové, uréeni; endogenni — bilan¢ni, pomérové
Pravdépodobnost objektivni: uréovana na zakladé minulych statistickych udaji.

Pravdépodobnost subjektivni: vyjadiuje miru toho, Ze jev nastane na zakladé osobniho presvédeeni
rozhodovatele.

Princip Bayesiiv (EMV): predstavuje vaZzeny aritmeticky prameér vyplat odpovidgjicich kazdé alternative,
kde vahami jsou pravdépodobnosti kazdého stavu okol nosti.

Profil rizika: graf kumulativni pravdépodobnosti — umoZziiuje globa ni pohled na pravdépodobnosti velikosti
vyplat.
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Programovani cilové: postup vypoctu, ktery vychézi z kompromisniho feSeni z minimalizace odchylek od
cilovych hodnot kritérii zadanych uZivatel em.

Proménna bazicka: kanonicka proménna, jgiz koeficienty vytvareji jednotkovou matici.

Proménna doplikova: aby mohla byt prevedena nerovnice v rovnici je treba vyuZzit dopliikové proménné,
ktera vyjadruje bud’ prekroceni nebo rezervu.

Proménna doplitkova typu piekroéeni: nerovnice typu >, poZzadavkova podminka, miZe byt prevedena do
rovnicového tvaru doplnénim nezaporné proménné vyjadiujici prekroceni poZadavku.

Proménna dopliikova typu rezerva: nerovnice typu <, kapacitni podminka, do kanonického tvaru maze byt
pievedena doplnénim nezaporné promeénné s cilem vyrovnat rozdil pravé a levé strany.

Proménna nebazicka: proménné, které ngjsou bazické, jejich koeficienty nevytvareji jednotkovou matici.

Proménna pomocné: pomaha vytvorit kanonicky tvar, pri feSeni je potieba je vyiadit z feSeni, protoZe feSeni
S pomocnou proménnou v bézi povaZujeme za nepripustné.

Proménna Fidici: proménnd, kterd ma pivota jako jeden ze svych koeficientt.

Propustnost tras: maximalni objem materidlu, které je mozno touto trasou prepravit, na optimalni trase se
propustnost rovna mnozstvi prevazeného mnozstvi. Vysoce propustné, propustné, malo propustné.

Prostor pozadavkii: prostor, ve kterém je mozno zobrazit vektory koeficienti jednotlivych parametri.

Prostor reSeni: prostor, ve kterém leZi vSechna piipustna ieSeni problému.

Prostor vektorovy: udava pocet ¢isd v prislusném vektoru, je tvoren vektory a operacemi, které lze
svektory délat.

Pripustnost primar ni: spliuje vSechny omezujici podminky a podminky nezépornosti (test piipustnosti).

Pristup maximaxovy (rozh.): rozhodovate je presvédéen, Ze odvéznému Stésti preje, je ochoten riskovat a
vybira maximum z maximélni vyplaty.

Pristup maximinovy (Waldovo kritérium) (rozh.): rozhodovatel je konzervativni pesimista, presvédéen, Zeje
lepSi néco nez nic, vybird maximum z miniménich vyplat.

Pristup minimaxovy (Savageovo kritérium) (rozh.): posuzuje, kolik je mozno ztratit vzhledem k nejlepsi
vyplaté, pouziva se matice ztrat, v kazdém sloupci se vyhledaji maximélni vyplaty a od nich se odettou
ostatni vyplaty ve sloupci.

Pristup systémovy: je porédaci princip, ktery dava mySenkovym postupim pevny iad, pii némz jsou jevy
chdpany komplexné a cdistvé ve svych vnittnich i vnéjSich souvislostech. Jeho uplatiiovani vede ke zvySeni
efektivnosti daného systému.

Riziko: rozhodovatel nevi sjistotou jaky stav nastane, ale na zaklad¢ riznych poznatki soudi ktery stav to
pravdépodobné bude.

Rozhodnuti nasledna: opatieni rozhodovatele pro ptipad, Ze by se realizoval nepriznivy stav okolnosti.
Soucést rozhodovaciho procesu.

Rozhodovaci proces: proces volby nejvyhodnéjsiho rozhodnuti z nékolika moznych alternativ rozhodnuti.

Rozhodovaci situace: proces volby z alespoi dvou moznych variant feSeni.
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Rozhodovani: postup vybéru jednoho z moZznych feSeni, které pii realizaci uréitych podminek zajisti nejlepsi
vysledek.

Rozhodovani vicekriterialni: je charakteristické tim, Ze varianty je nutno hodnotit podle vice kritérii,
pricemZ se neobejdeme bez subjektivnich informaci. ProtoZe nelze piedpokladat, Ze nalezené feSeni bude
optimalizovat v3echny kritéria, hovorime o vysledku jako o kompromisnim reSeni.

Rozhodovani za jistoty: rozhodovateli je zndmo, jaky stav okolnosti nastane a mé k dispozici informace o
tom, ktery stav okolnosti serealizuje, ainformaci o vysi vyplat.

Rozhodovani za ngjistoty: rozhodovatel nemé predstavu o tom, jaky bude aktualni stav.

Rozhodovani za rizika: rozhodovatel nevi, jaky bude aktudlni stav okolnosti, ale na zaklad¢ poznatki a
zprév soudi, jaky stav pravdépodobné nastane, riziko je tim vétSi, ¢im mensSi je pravdépodobnost realizace
uréitého stavu.

ReSeni alter nativni: z hlediska hodnoty Gcelové funkce je feSenim optimalnim, ziska se zatazenim nebézické
proménné s nulovou hodnotou do feSeni, tyto feSeni maji v kriteriédlnim tadku nulu.

ReSeni bazalni: teeni, které je ve viech kritériich reprezentovano negjhor&imi moznymi hodnotami.
ReSeni bazické: vektor, jehoZ nenulové slozky odpovidaji bazickym vektoram.

ReSeni degener ované: feSeni, kde alespori jedna z bazickych proménnych mé nulovou hodnotu, mé tedy vice
nez m - n nulovych slozek.

Re3eni degener ované — dopr avka:

Ve vychozim ieSeni, jeli soucasné vyéerpana kapacita i naplnén poZzadavek, nutné pozmeénit pozadavky
tieba Upravou o fiktivni mnozstvi v malé vys e.

UPxi prechodu na nové bézické eSeni, jsou-li nové hodnoty dvou promeénnych tvoricich uzavieny okruh
nulové, nutno vyradit z béze jen jednu z nich a ostatni ponechat v bézi tieba prifazenim hodnoty ve vysi e.

Re3eni hry v oboru ¢istych strategii: hré& dosahne svého cile pouze pomoci jediné své strategie, maticova
hra ma reSeni v oboru ¢istych strategii pravé tehdy, kdyZ ma sedlovy bod.

ReSeni hry v obor u smigenych strategii: hrés se nemiiZe ¥idit pouze jedinou ze svych strategii, ale musi najit
zpisob po uzivéani strategii v jednotlivych partiich.

ReSeni hry za neistoty: inteligentni hr& neméa voditko pro odhad chovani prirody. Waldovo kritérium,
Savageovo kritérium, Bernoulli-Laplaceovo kritérium, Hurwiczovo kritérium.

Redeni her za rizika: riziko je piedstavovano pravdépodobnostnim vektorem, jeho jednotlivé slozky jsou
pravdépodobnostmi uplatnéni strategii piirody. Bayesiv princip.

ReSeni idedlni: teSeni, které je ve viech kritériich reprezentovano nejlepsimi moznymi hodnotami.
ReSeni kompromisni: eSeni, které mé od idedlniho feSeni ngjmendi vzdalenost podie vhodné metriky.

ReSeni nebazické: feleni, kdy se za bézické proménné poloZi urgité hodnoty a ziskaji se konkrétni hodnoty
pro bézické proménné

ReSeni nedegener ované: obsahuje pravé n-m nulovych slozek
ReSeni nedegener ované — dopravka: feSeni obsahujici pravé m+n-1 kladnych hodnot.

ReSeni nedominované: je efektivni feSeni, da se oznadit jako nejuplngjsi forma vystupu vysledka pii reSeni
lohy vicekriterialniho programovani.

ReSeni optimalni: bazické s optimalni hodnotou kritéria ve vysledné tabulce; maximalizuje Géel. funkci.
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ReSeni optimalizaéni dil&i: ¥eSen, které spliiuje vSechny omezujici podminky a optimalizuje jedno z kritérii
modelu, vétSinou nejde o kompromisni FeSeni.

ReSeni optimalizaénich modelii — analytické: metoda musi v sobé zahrnovat mechanismus nalezeni feeni
omezujicich podminek a mechanismus nalezeni extrému ucelové fce.

ReSeni par ametrické: hodnoty nebazickych proménnych jsou povaZovany za parametry.
ReSeni piipustné mnoZina pripustnych feeni spliiuje omezujici podminky a podminky nezépornosti.
ReSeni piipustné dudlné: spliiuje viechny omezujici podminky a podminky optimality (test optimality).

ReSeni pripustné primarné: spliuje vdechny omezujici podminky a podminky nezépornosti (test
pripustnosti).

ReSeni suboptimalni: reSeni, které ziskame, jestlize alespon jedné z nebézickych proménnych prifadime
nenulovou hodnotu, vznikne zarazenim nezékladni strukturni proménné do eSeni, hodnota U¢e ové funkce se
zhorsi.

ReSeni vicekriterialniho hodnoceni variant — grafické: je prehledné a nékdy miZeme jednoznacné uréit,
nebo alespon odhadnout, které feSeni bude dominované a nedominované.

Sazby nepiimé jsou soucasti testu optimality, porovnavaji hodnoty skutecnych dopravnich nékladi touto
trasou a nékladi ekvivalentni kombinace tras, pomoci niZ je material prepravovan.

Simplexova metoda duélni: vyuziva se jen dil¢im zpasobem, ne ke kazdé |zenal ézt dudlné pipustné reSeni,
pro ruéni vypocet je rychlgsi, pouziva se v pripadé, Ze v JEM vyjdou zdporné hodnoty, hodnota kritéria se
vypoctem zhorSuje.

Situace konfliktni: situace, ve kterych jde o stiet zgmu Ucastniki konfliktu.

Situace rozhodovaci: proces volby zalespoii dvou moznych variant — alternativ rozhodnuti. Vybrana
alternativa je jednordzovym rozhodnutim je moZno zvolit pouze jediné feSeni a proto je to situace konfliktni.
Rozhodovaci model: specidlni oblasti operacniho vyzkumu vychazejici z teorie her. Problém zavazného
jednorézového rozhodnuti, které se neopakuije.

Soucet nulovy: soucet vyplat obou hré&ca je roven nule.

Stavy okolnosti: situace, které ovliviuji vysledky jednotlivych alternativ, vyjadiuji situace, za nichz se
uskutecnuje rozhodnuti.

Strategie: urcity zpisob hratova chovani v prabéhu jedné partie hry, posloupnost urcitych kroki v prabéhu
hry.

Strategie optimalni: dva hré&gi, ktefi hraji cilevédomé, se snaZi maximalizovat svou vyplatu, prvni hr&s
maximalizuje vyhru adruhy minimalizuje prohru.

Stromy pravdépodobnostni: zobrazuje prabeh realizace rizikového rozhodnuti. Uzly zobrazuji jednotlivé
kroky rozhodnuti. Hrany zobrazuji mozné vysledky téchto rizikovych kroki veéetné pravdépodobnosti.

Strom rozhodovaci: grafickd forma rozhodovaciho modelu, popisuje pribéh rozhodovaci situace pomoci
teorie grafi. Uzly: rozhodovaci (Ctverecky), situacni (krouzky). Hrany: alternativy (z rozhodovacich uzli),
stavy okolnosti (ze situacnich uzli).

Systém: neprézdna uceloveé definovana mnoZzina prvki a vazeb mezi nimi, kterd se zachycenim vstupt a
vystupi vykazuje jako celek urcité viastnosti a chovani (kvantifikovatelné chovani v ¢ase).

Tabulka vyplatni: matice o rozméru mxn, jgjimiz prvky jsou jednotlive vyplaty.
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Tah: urcity krok v pribéhu hry, je soucasti strategie.

Technika modelova: spociva v tom, Ze vibec umoziuje, aby ¢lovék mysenkové pochopil sloZité vztahy,
souvislosti a vazby mezi systémy a aby na jgich zékladé mohl provadét raciondni zasahy afidit je.

Teorie her: zabyva se matematickym zobrazenim a feSenim konfliktnich situaci, kterych se G¢astni aespon
dva U¢astnici s raiznymi nebo protichidnymi nazory.

Test optimality: zjisténi, zda neexistuje lepSi feSeni, v daném kroku vypogitame pro nebazické proménné
vSechny rozdily (z-c) a z nich vybereme negfmensi (maximalizace), resp. ngjvétsi (minimalizace)

Test pripustnosti: pokud je soustava LR v kanonickém tvaru a nalezené bazické ieSeni je nezdporné,
nékterou z nebazickych proménnych x se pokusime zaradit misto nekteré z bazickych proménnych, kterou
z ieSeni vyloucime. Pritom chceme, aby nové feSeni v bézi B bylo opét nezdporné a hodnota Ucelové funkce
byla lepsi.

Tvar kanonicky: mé proménné s jednotkovymi vektory - bazické.

Uloha na vazany extrém: Gloha nalezeni extrému funkce na ¢asti jgiho defini¢niho oboru, tj. Gloha nalezeni
extrému funkce podd kiivky.

Uloha na volny extrém: Gloha o nalezeni extrému funkce na celém jejim defini¢nim oboru.

Ulohy optimalizaéni: feSeni je pripustné, pokud prvek x z mnoziny M spliuje omezujici podminky.
Varianta bazalni: ve vSech kritériich dosahuje nglhorsich hodnot

Varianta dominovana: ve vSech okolnostech je stegnd nebo horsi nez ta, kterd ji dominuje.
Variantaidealni: ve vSech kritériich dosahuje nejlepSich hodnot.

Varianta kompromisni: od idealni varianty ma nemensi vzdalenost podle vhodné metriky.

Varianta nedominovana (Paretovskd, efektivni): varianta, kterd neni dominovana Zadnou jinou variantou, ve
vSech okolnostech je lepsi nebo stejné nez varianta dominujici.

Véda systémova: cilem systémoveé védy je zkoumat zékonitosti objektt na vySSim stupni abstrakce nez na
arovni specializovanych véd. Cile: nalezeni spolecného jazyka pro tymovou préci, moznost prenosu vysledki
mezi jednotlivymi védnim obory, vypracovani metodilogii a formalizované postupy pro praci se systémy.
Vektor: usporédand soustava realnych ¢isel, orientovana Usetka, je dan bodem.

Vektor jednotkovy: vektor, ktery ma na jednom misté jednicku a na ostatnich nuly.

Véta Frobeniova: zabyva se hodnosti matic, ¥ika, Ze soustava linearnich rovnic je feSitelnd, pokud je hodnost

matice soustavy rovna hodnosti rozsirené matice soustavy.

Vyplata: efekt, kdy je kazda alternativa ohodnocena vysledkem, kterym je vynos ¢i zisk nebo naklad i
Ztréta

Vyplata hry (platba hry): vysledek hry jednotlivych hraca v zavislosti na jimi vybranych strategiich.

Vyvazenost dopravniho systému: kdyZ soucet kapacit dodavatelti se rovnd poZadavkam odbérateli,
nevyvazenost — soucet kapacit se nerovna souctu pozadavki.

Wolfeho algoritmus: zaloZzen na feSeni prislusSnych podminek nelezenim bazického feSeni simplexovym
algoritmem.
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Zavadéni systému na objekt: féze popisu a vymezeni problému, identifikace systému, vytvoreni modelu
systému, kvantifikace a testovani, faze modelovych experimenti a vypocta, interpretace vysledka a navrh
ieSeni problému, faze implementace a realizace reSeni

Zavislost vektori: vektory mohou byt lineérné zavislé nebo lineérné nezéavislé.
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