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Pojmy

Datovy tok — data, ktera si objekty vymeénuji pti komunikacich nebo posilani zprév, rozlisuji se parametry a
névratové hodnoty

Dédivost — vazba mezi objekty, 1ze pomoci ni programovat (definovat vnitini strukturu a metody) nové objekty
S vyuzitim existujicich objekti

Delegovani — zpracovani zprévy tak, Ze objekt, ktery prijal zprévu, ji nebude zpracovavat a vyvola preneseni
zpravy najiny objekt, ktery ji dokaze zpracovat, zabranuje duplikacim stejnych kodi u vice objekta

I mplementace — vytvoreni objektu, testovani a predani poZzadovaného softwaru uzivatdi

I nstance — objekt, ktery ma svou strukturu dat a metody popsané v n¢jaké tride, vSechny instance téze tridy maji
stejné metody a strukturu dat alisi se jen obsahem dat

K olekce, sada — mnozina objektt

Metoda — program nebo programovy kod, kterou objekt spousti, pokud piijme ur¢itou zprédvu — program, ktery
provadi n¢jakou funkci

Objekt — urcité jednotka, kterd modeluje néjakou ¢ést redlného svéta a odpovida malému kompaktnimu programu
(nez jedné proménné), tvori ho jeho data a operace, které vymezuiji jeho chovani, operace s objekty: pojmenovéani a
poslani zpravy

Polymor fismus — schopnost objekti reagovat riiznou metodou na stgjnou zpravu (posilani stejné zpravy rtiznym
objektim), v jednom systému mohou pracovat objekty srtznou strukturou, déleni: mezi objekty, mezi stavy
objektu, v zavislosti na objektu, ktery zpravu vyslal

Skladani — umoznuje ochranu lokdlnich dat = zapouzdieni; sklddanim vkladame jeden objekt do druhého a diky
zapouzdieni mizeme k metodam vloZeného objektu piistupovat pomoci metod objektu, do kterého jsme vkladali
Trida— objekt, ktery jako svoje data obsahuje viastnosti (strukturu dat a metody) pro svoje instance

Vazba pozdni — druh vazby mezi zpravou a metodou, kdy se vybér metody provadi az po poslani zpravy béhem
chodu programu, pied jejim bezprostiednim pouZitim

Vazba véasna — programové kddy jsou spojovany se zpravami uz pri piekladu programu

Zapouzdieni — objekt miaZe obsahovat data nebo metody, se kterymi pracuje jen objekt sdm a nejsou soucésti jeho
protokolu, neposkytuje je ostatnim objektam v systému, z vnéjsku se objekt tvari, jako by tyto vlastnosti nemél
Zavislost — vyjadiuje, Ze provedeni néjaké metody klienta (tidici objekt) nepiimo bez poslani zpravy vyvola
provedeni n¢jaké metody Fizeného serveru (Fizeny objekt)

Zpréava— zédost o provedeni metody objektem, kterému je zpréva poslana

Konstanty
$ — znak, znakova konstanta ($k — znak k)
. — Fetézec, retézcova konstanta (‘takeit easy', 'it"s fine')

# —symboly, napi. jména objekta (#exit)
#...] —bajtovapole#25501]
#(...) —polejinych konstant #('January' 28 1993 )

Prikazy

Prijemce zpravy Selektor zpravy Parametr zpravy Z&pis zpravy
Unarni — bez parametri 132 # factorial 123 factorial
Binarni —s 1 parametrem 1 #+ 3 1+3
Slovni — s 1 ¢i vice parametry 45 #min: 78 45 min: 78

A — navratova funkce
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