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ANALYZA:

UML — Unified Modeling Language
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PouZivani jednoho standardu na kresleni objekti.

Standard na zobrazovani a modelovani dat, |ze v ném délat i to, co neni objektové, ae Ize to znazornit timto
diagramem.

Univerzani programovaci jazyk.

4 druhy diagrami, ve skute¢nosti vsak 8

Mam-li jeden diagram, ktery néco obsahuje, mohu tento obsah popsat jinym diagramem.

Jeden z téchto osmi diagramu: Class Diagram — zobrazuji se zde tridy, objekty aj.

OCL — Object Contraint Language
www.craftcase.com

Prvni objektova normalni forma:
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Ttrida je v prvni objektové normalni formé (1ONF), jestlize jgi objekty neobsahuji skupinu opakujicich se
atributi.

Takové atributy je tieba vyélenit do objekta nové tiidy a skupinu opakujicich se atributti nahradit jednou
vazbou na kolekci objektt této nove tridy.

Schéma je v 10NF jestliZze vSechny tiidy objektt v ném jsou v 1ONF.

Napt. objednavka a dodavka

Druhé& objektova normalni forma:
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Trida je v druhé objektové norméni form¢ (20NF), jestliZze jeji objekty neobsahuji atribut nebo skupinu
atributd, které byly sdilené s ngjakym jinym objektem.

Sdilené atributy je tieba vyélenit do objektu nové tridy a ve vSech objektech, kde se vyskytovaly, nahradit
vazbou na tento objekt nové tridy.

Schéma je v 20NF, jestlize vSechny ttidy objektd v ném jsou v 20NF.

Napi. objedndvka a dodavka (dluznik a vétitel, dodavatel a odbératel)

Treti objektova normalni forma:
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Trida je ve tieti Obj ektové normalni forme, jestliZze jgji objekty neobsahuji atribut nebo skupinu atributd, které
maji samostatny vyznam nezavisly na objektu, ve kterém jsou obsaZeny.

Pokud takové atributy existuji, tak je tieba je vyélenit do objektu nové tridy, a v objektu, kde byly obsazeny,
nahradit vazbou na tento objekt nové tridy.

Schéma je v 30NF, jestlize vSechny ttidy objektd v ném jsou v 30NF.
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