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7 — Struktury a uniony

Priklad 7.1
Nasledujici priklad ukazuje, kterak se strukturou pracovat.

#include<stdio.h>

typedef struct

{
char st_jmeno[20], identifikaceg[10];
short st mesic,st_den, st_rok;

} STUDENT;

STUDENT Novak, Homola, Chouchéela;

main()

{

STUDENT Novak ={ "Jan Novak","123456789", 5, 21, 1973};
STUDENT Chouchela ={" Eman Chouchela","987654321",14,8,1980} ;
printf("\n Jmeno studenta je %s", Novak.st_jmeno);

printf("\nRok narozeni dalsiho je %d",Chouchela.st_rok);

}

Priklad 7.2
Tento priklad ukazuje, kolik mista zabird nami vyrobeny novy typ struktura DIVNOST.

#include<stdio.h>
typedef struct
{ charij,k;
int ab,c;
float d,ef;
} DIVNOST;

DIVNOST k,I,m;

main()

{

printf("Velikost k je %d", sizeof(k));

printf("Velikost typu DIVNOST je %d", sizeof(DIVNOST));
}

Piiklad 7.3

Néasledujici ptiklad ukazuje pouZiti struktury ve strukture. Priklad dokoncete nasledovng: pole struktur napliite
hodnotami. Poté vyhledegjte a vypiste, kdo ma ngjvysSi plat. Vyzkousejte si vSechny zpusoby , jak pristupovat k
jednotlivym polozkam struktury.

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#defineMAX 7

typedef struct {
char ulice[30];
int cido;

} ADRESA,;

typedef struct {
char jmeno[20];
ADRESA adresg;
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float plat;
} CLOVEK;

CLOVEK lidMAX];

Piiklad 7.4

Vyrobte jednorozmeérné pole, které naplite napt. vzestupné ¢isly 1 az 10. Toto pole prekopirujte jedinym prikazem
do jiného pole. Pro tuto operaci pouZijte pole ve struktuie, protoZze jazyk C tuto operaci jinak jedinym prikazem
neumoznuije.

Priklad 7.5
Zjistéte, jak jsou prvky struktury ulozeny v paméti. Predpokladejme nasledujici strukturu:

typedef struct {
char j;
int k,I,m;
char d;

} PRIKLAD;

PRIKLAD muj;

Zjistéte, na jakych adresach poloZzky struktury muj |eZi. Zjistéte velikost dané struktury.

Piiklad 7.6
Definujte strukturu s prvky float,char aint. Poté definujte union se stejnymi prvky. Zjistéte adresy struktury, unionu
a vSech polozek.

Priklad 7.7
Nasledujici priklad ukazuje, jak pracovat s dynamickou strukturou.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef struct {
char jmeno[30];
int rocnik;

} ZAK;

main()
ZAK s, *p_s,

if ((p_s=(ZAK *) malloc(sizeof(ZAK))) == NULL) {
printf("Malo pameti \n");
return;

}

srocnik = 1;
printf("Rocnik je %d \n", s.rocnik);

(*p_s).rocnik = 4;
printf("Rocnik je %d \n", (*p_s).rocnik);

p_s->rocnik = 2;
printf("Rocnik je %d \n", p_s->rocnik);

}

Piiklad 7.8
Priklad ukazuje, kterak pritazovat struktury.
#include <stdio.h>
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typedef struct {  /* definice struktury jgimz */

int a[10]; /* jedinym prvkem je poleint */

} STR_POLE;

typedef struct rozmery {

int vyska;
float vaha;

} ROZMERY;

main()

{

}

ROZMERY marie, hanka;
STR_POLE polel, polez;

marie.vyska = 170;
polel.a[1] = 9;
hanka = marie;
pole2 = palel;

printf("Hanka vyska %d \n", hanka.vyska);
printf("pole2.a[1] = %d \n", pole2.a[1]);

Priklad 7.9
PFi pouZziti uniona kompilator zachézi s jednotlivymi bity vZdy predepsanym zpisobem, tj. v naSem pripadé jednou
dané bity interpretuje jako long a jednou jako float . Pfi pietypovani postupuje kompilétor jinym zptsobem. Zde

kompil&tor provede konverzi do cilové podoby.

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void)

{

}

union {
long long_element;
float float_element;
Hy;
long Ing_var;
float flt_var;
clrscr();

Ing_var = u.long_element = 10;

printf( "Hodnota Ing_var pretypovane na float je: %f\n",
(float) Ing_var );

printf( "Hodnota float eementu po prirazeni\n”
"do long_elementu je: %f\n\n",
u.float_element);

flt_var = u.float_element = 3.555;

printf( "Hodnota flt_var pretypovane nalong je: %d\n",
(long) flt_var );

printf( "Hodnota long_elementu po \n"
"prirazeni do float_elementu is: %d\n",
u.long_element );

Piiklad 7.10
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Definujte strukturu, kterd bude mit polozky jmeno avek. Vytvorte funkci pln( ), ktera strukturu naplni VasSimi
daty. Prvni parametr funkce bude préavé pointer na strukturu. Zkuste strukturu vytvorit jak staticky, tak dynamicky.
Dale vytvorte funci tiskni (), kterdumi strukturu vytisknout polozkéch. Vytvoite program, ve kterém vytvorite
postupné dvé proménné typu struktura, obé naplnite a obé vytisknéte za pouZziti uvedenych funkci.

Priklad 7.11

Vytvorte spojovy seznam, ktery bude obsahovat N celych ¢isel od jednédo N. N zad4 uZivatel programu. Program
dalerozsitte o funkci suda, ta z uvedeného spojovéno seznamu vymaze vSechna suda ¢isla a ponecha jen licha
Poté spojovy seznam vypiste.

Priklad 7.12

Vytvorte spojovy seznam, ktery bude obsahovat N celych ¢isel od jednédo N. N zad4 uZivatel programu. Program
dalerozsitte o funkci lichd, ta z uvedného spojového seznamu vymaze vSechna licha ¢isla a ponecha jen suda. Poté
spojovy seznam vypiste.

Piiklad 7.13
Struktura ma nésledujici deklaraci:
struct{
char jmeno[30];
enum {zena, muz} pohlavi;
uniory
enum { ne,ano} vojak;
char rozena[20];
} zdata;
} zamesthanec;

Popiste, jak je struktura vytvorena. Poté vytvorte program, ve které bude struktura pouZita pro dvé proménné

Adam aEva. Ob¢ naplite a vypiste. Uvédomte si, Ze na ¢len union se musime odvolat napr.
zamestnanec.zdata.vojak apod. U obou proménnych navic vypiste, na jakych adresich jsou jednotlivé polozky.

Od RNDr. Dagmar Brechlerové.
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