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6 — Pamét’ové tiridy

Piiklad 6.1
Nasledujci program ukazuje, jak vnitini proménna v bloku piekryje ( zastini) proménnou ve vice vnéjSim bloku.
Zéroven je ukézkou toho, jak je velmi nevhodné a nebezpetné nazyvat vice promeénnych stejnymi nézvy.

# include <stdio.h>
intt=10;

int main()
{
printf ("1. %d\n",t);

{
int t =20, r =100;
printf ("2. %d %d \n " t,r);
{
intt=30;
printf ("3. %d %d \n",t,r);

}
printf ("4. %d %d \n", t,r );

}
printf ("5. %d\n",t);
}

Priklad 6.2
Tento program je pouze velmi lehkou obmeénou piredchazejiciho. Pouze mistoint t = 30 je uZito externint t.
Zjistéte, k jaké dodlo zmeéng, odiavodnéte.

# include <stdio.h>
int t= 10;

int main()
{
printf ("1. %d\n",t);

{
int t =20,r =100;
printf ("2. %d %d \n " t,r);
{
externintt;
printf ("3. %d %d \n",t,r);

}
printf ("4. %d %d \n", t,r );
}
printf ("5. %d \n ",t);
}

Priklad 6.3

V ANSI C jenésledujici ¢ést programu chybng, nebot’ ANSI C nedovoluje deklarovat v této situaci znovu
identifikator x. Nékteré diivejsi implementace C toto dovolily. Zkuste z dané ¢asti vytvorit cely program, odladit
v ANSI C apokud méte moznost i v jiném C a zjistéte zda a jaké jsou hléSeny chyby.

int f(x) /* nebo misto techto dvou radku int f (int x) */
int x;

{
longx = 77; /* v ANSI C nedovolené*/
return x;

}
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Priklad 6.4
Nasledujici blok opakuijte 10 krét (napt. pomoci for nebo jingm cyklem) a zjistéte, co bude program vypisovat.
Nejpve proved'te odhad, poté naprogramujte. Odivodnéte vysl edek.

{

saticint Z =0;

autoint K = 0;

K=K +1;

Z =7 +1;

printf (" K=%d,Z=%d\n", K, Z);
}
Priklad 6.5

Pozor na ndsledujici skutecnost. Skocime-li pomoci goto doprostied bloku ( coZ se obecné velmi nedoporucuje) ,
obejdeme vSechny poc¢atecni inicializace a automatické proménné se nebudou inicializovat na ocekavané hodnoty.
Situaci objasiiuje nasledujici program.

#include<stdio.h>
main()
{ goto SKOK;
inti;
static int vector[10]= {11,12,13,14,15,16,17,18,19,20} ;
int suma = 0;
SKOK:
[* scitam prvky pole vector */
for (i=1; i <10; i++) suma += vector[i];
printf("suma je %d",suma);

}

Nektera cecka ale toto viibec nedovoli (napt. Borland C). Pokud al e implementace takovy skok povoluje, je obgita
inicializace proménné suma a program pocita hlouposti.

Priklad 6.6

Je -li oblasti platnosti blok, poté jméno daného objektu Ize pouZzit od mista, kde byl objekt deklarovan, az do konce
bloku. Tedy nikoliv od za¢étku bloku. V nésledujicim programu jsou v bloku D odkazy na dvé proménné, které se
obé jmenuji i. Prvni i je celoCiselna a je deklarovana ve vngjSim bloku. Ta je uZita (obvykle) pro inicializaci
proménné j. Poté je deklarovana dalSi proménna i ( float) a ta piekryje prvni proménnou i. Tato situace ale neni
jednozna¢nd a zalezi na kompilatoru, jak situaci ¥eSi. Proto je |épe se dané situaci rovnou vyhnout pouZivanim
odliSnych jmen proménnych.

#include<stdio.h>

main()

{

inti=0;

D{
intj =i;
printf("%f%f\n",ij);
float i =10.0;
printf("%f%f\n",ij);
}

}

Priklad 6.7
Jak selisi chod nésledujicich programa?
#include <stdio.h>

void increment(void)

{
int j=1;
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datic int k=1;

jtt;

k++;

printf( "j: %d\tk: %d\n", j, k );
}

int main( void)
{
increment();
increment();
increment();

}

#include <stdio.h>

void increment(void)
{

intj;

daticint k;

jtt

k++;

printf( "j: %d\tk: %d\n", j, k );
}

int main( void)
{
increment();
increment();
increment();

}

Priklad 6.8
Co vytiskne nésledujici program?
#include <stdio.h>

int j=10; /* Oblast plathosti je program */
int main( void)

int j; /* Oblast platnosti je blok, dojde k zastineni vnejsiho j */
for (j=0; j <8; ++j)
printf( "j: %d", j );
}

Priklad 6.9

Program ukazuje situaci, kdy potiebujeme ve volané funkci mit proménnou, ktera si mezi volanim funkce podrzi
svgji hodnotu. Zde se jednd o proménnou page_type, ktera nabyva hodnoty ODD nebo EVEN. Funkce vklada na
sudé stranky jinou hlavicku nez naliché. Je volana na zag¢atku kazdé stranky. Mezi volanim funkce se hodnota
proménné uchovava, nebot’ je static. Jedna se o tzv. pevnou lokdlni proménnoul.

#define ODD 0
#define EVEN 1

tiskni_hlavicku( char *nazev_kapitoly)

{
datic char page type= ODD;
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if (page_type == ODD)
{

printf( "\t\t\t\t%s\n\n", nazev_kapitaly );
page _type=EVEN;
}

dse

printf( "%s\n\n", nazev_kapitoly );
page_type = ODD,;
}
}

Piiklad 6.10

Napiste funkci, ktera tiskne n znaka +, nje ¢islo, pokolikaté je funkce volana. Napi. funkce byla postupné zavolana
4 krét, vytisklo se

+

++

+++

++++

Priklad 6.11
Pro nasledujici deklarace vZdy urcéete, zda sejednda o definici nebo prototyp (popis)

intk;

float z =2.5;

extern char *p =" vanoce’;
static int b;

char *f1( argl, arg2)
register int argl;

double arg2;
{
externfloat z;
extern char *p2;
static long int dlouhy_int;
register long t3;
insigned u4;

int k=0;

Piiklad 6.12

Napiste deklarace pro nasledujici. Pridejte zavorky, aby bylo jasné, zda se jedna o deklaraci uvniti ¢i vné bloku.
automaticka lokani int

pevna lokalni float

globalni pointer na char inicializovany null pointrem
int s platnosti modulu

argument int téidy register

double s modifikétorem const

konstatni pointer na double

pointer na const double

int s modifikétorem volatile

Piiklad 6.13

Urcéete, kdy se jedna o definici, popis (prototyp) nebo piredbéZznou definici. Také uréete, co jsou inicializované
hodnoty proménnych.

staticint s= 4,

intx=8§;
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externint x1;

main()

{
static float k = x +6;
float j1 = x +x1;
static float x2;
float x3;
register int z2;

}

externint x4 = 6;

Priklad 6.14
V nésledujicim programu najdéte chyby, opravte, zdivodnéte

#include<stdio.h> /* obsahuje chyby */
intd=12*9;
intc=d,

main()

{

intj=0,k=1;

intm=j +k;

float x=3.14* 2;
intp=r+s,

intr =8, s=6;
printf("hodnota d je %d",d);
printf("hodnota c je %d",c);
}

Od RNDr. Dagmar Brechlerové.

www.cz-milka.net



http://www.cz-milka.net

