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2 — Skalarni datové typy

Priklad 2.1
Néasledujici ptiklad ukazuje, jak Zjistit déku proménné daného typu v bytech. Délka proménné neni ddna normou
jazyka C, ale velikost daného typu miazeme zjistit bud’ v souboru limits.h nebo pomoci operatoru sizeof.

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

main()

{

clrscr();

printf("cele: %d\n”,sizeof (int));
printf("kratke cele: %d\n",sizeof (short int));
printf("dlouhe cele: %d\n",sizeof (long int));
printf("float: %d\n",sizeof (float));

}

Piiklad 2.2
Zjistéte velikosti ostatnich skalarnich typu : unsigned short int, unsigned long int, signed char, unsigned char,
double, long double, pointer.

Piiklad 2.3
Tento priklad ukazuje, k jaké dojde chybé pii Spatné zvoleném forméatu vypisu. Pro vypis celych ¢isel long nutno
pridat ke znaku konverze jesté modifikator | nebol. Podrobngji skripta kap. Vstup a vystup.

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

main()

{

clrscr();

longint k=1111111111;

printf("%d",Kk); /* nutno za menit za printf("%lId",k) */
}

Priklad 2.4

Napiste desitkovy, osmi¢kovy a Sestnactkovy ekvivalent nésledujicich dvojkovych ¢isel:
a) 00010010

b) 01100101

c) 01101011

d) 10111011

) 00111111

f) 00001100 01100100

P¥i vyhodnoceni predpokladejte, Ze pocita¢ uziva tzv. dvojkové doplikové notacet;.

a) zcelalevy hit je vyuZit na znaménko , pokud je 1, je ¢islo zaporné, jinak kladné.

b) pro vytvoreni zdporného cisla pirevratime vSechny bity a poté pricteme jedni¢ku. tj. -1 je 1 (00000001),
prevratime ( 11111110) a pti¢teme jedni¢ku (11111111- to je vysledna hodnota)

Piiklad 2.5

Nasledujici priklad ukazuje, jak C provadi konverzi pii prifazeni. Typ na pravé strané je automaticky zmeénén na
typ na stran¢ levé. Pokud je typ na strané levé kratSi, dochézi k zachovani nizSiho poctu byta. Vysvétlete chovani
nésledujiciho prikladu.

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()

{

inti=882; /00000011 01110010 */
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char c;

c=i; /*01110010 */
printf("%d %c",i,c);

}

Piiklad 2.6
Napiste priklad, ktery ukéze, jak jazyk C konvertuje long na short.

Priklad 2.7
Napiste priklad, ktery ukéze, jak jazyk C konvertuje float na short.

Priklad 2.8
Napiste priklad, ktery ukéze, jak jazyk C konvertujefloat nachar.

Priklad 2.9
Napiste priklad, ktery ukéze, jak jazyk C konvertuje double naint ( napt. double je 6.88), to samé pro zaporné ¢islo
(-9.125).

Piiklad 2.10
Zjistéte, jak pracuje funkce printf() pii vypisu float adouble. UZitte pro vypis %f. Kolik se vytiskne desetinnych
Cislic? Dochazi k zaokrouhleni nebo odseknuti?

Priklad 2.11
Co vypiSe tento program, nejprve odhadnéte, poté proved'te.

#include<stdio.h>

main()

L

intj;

float f =12.4589;
printf("tisknu float %f",f);
j= (indf;

printf("tisknu int %d" j);
f= (float)j;

printf(“tisknu float %f",f);
}

Piiklad 2.12
Nésledujici funkce umi zkonvertovat teplotu ve stupnich Fahrenhita do stupid Celsia. Napiste funkci opacnou: z
Celsia do Fahrenhita, poté obé¢ funkce pouZzijte v programu.

[* Zkonvertuje float hodnotu z Fahrenheiti do Celsia*/
double fahrenheit_to_celsius ( double temp_fahrenheit )

doubletemp_celsius;

temp_celsius = (temp_fahrenheit - 32.0) *
100.0/(212.0 - 32.0);

return temp_celsius;

}

Priklad 2.13
Co vypiSe nasledujici program, pro¢? Program upravte pomoci pretypovani, tak aby pracoval dobre.

#include<stdio.h>
main()

{

intj=2,k=3;
float f;
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f=k/j;
printf( " vypisf = %f",f);
}

Piiklad 2.14

Napiste nésledujici deklarace:

a) ceé dlouhé ¢islo bez znaménka

b) redlné ¢islo s dvojitou piesnosti

C) pointer na znak

d) znak inicializovany hodnotou A

€) externi funkce vracejici ceé ¢islo bez znaménka

Priklad 2.15
Napiste program, ktey umi spogitat cenu véetné dané. Dai je bud’ 22% nebo 5%. Nato, jaké je cena zboZi bez dan¢
ajaka dan se uzije, se program musi zeptat uzivatele. UZijte hodnoty float.

Priklad 2.16
Nasledujici program vypiSe z realného cisla pouze celou ¢ast. PovSimnéte si, ktera ¢ast programu pracuje dobie a
poté program doplite naopak o vypis desetinné ¢asti. Tj. je - |i zadano ¢islo 45.879, program vypise 0.879.

#include <stdio.h>
main()
{
doubleg;
inti;
printf("Zadegjte realne cislo s desetinnou casti : ");
scanf("%lf", &Q);
printf(" tisk bez desetinne casti : %.0f - pomoci formatu tisku \n", g);
printf(" tisk bez desetinne casti : %d - pomoci pretypovani \n", (int) g);
i=g;
printf(" tisk bez desetinne casti : %d - pomoci implicitni typove konverze\n", i);
}

Piiklad 2.17
Nasledujici program pievadi velka pismena na mala. Prepiste program s vyuzitim funkci toupper() a tolower().
Jejich popis si ngjdétev Helpu.

#include <stdio.h>
main()
{
int cl, c2, c3;
int vzdalenost;
printf("Zadgjte 3 velka pismena ngjednou , ukoncete Enter : ");
vzdalenost ='a - 'A’;
¢l = getchar() + vzdalenost;
c2 = getchar() + vzdalenost;
c3 = getchar() + vzdalenost;
printf("Mala pismena jsou : %c%c%c\n", c1, c2, c3);
}

Priklad 2.18
Néasledujici program ukazuje nekteré zaludnosti automatické konverze v C. Nejprve odhadnéte, co program
vytiskne, poté porovnejte s vysledkem. Vysledek odavodnéte.

#include<stdio.h>
main()

{

char d=6;

char c=2;
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doubleg=1.2;

inti;

d=d+'4,

i=g*c

printf(" tisknu kolik je d,d = %c ",d);
printf(" tisknu kolik je i,i =%d",i );
}

Piiklad 2.19
Tento program ukazuje, jaké nesmysly se daji délat s vyctovym typem. Je to ale zcela zbytetné Co program
vytiskne?

#include<stdio.h>
enum ptaci{ zeleny,hnedy=12, modro_bily};
int f()

return (int) modro_bily;

}

main()
{

printf("co vraci funkce f %d",f());

}

Priklad 2.20
Program ukazuje z&kladni préaci s pointry. Jaka je hodnota j ai na konci programu?

#include<stdio.h>

main()

Lo

inti,j, *ip;

ip=&i;

i =22;

j=xip;

*ip =17,

printf ("hodnota j je %d a hodnotai je %i" j,i);
}

Piiklad 2.21

Napiste program,ktery uZije ndsledujici deklarace:
char z;

intj,kl;

float sr,t;

Poté program vypiSe adresy téchto proménnych. Jak kompilator pouZiva pamét’ pro umisténi proménnych?

Od RNDr. Dagmar Brechlerové.
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