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PRIDELOVANi PAMETI:

Pamét’ jako celek je sdilitelna.
Nesdilitelné u nezavislych procesi
Jedno pamét’'ové misto <:
Sdilitelné (pod kontrolou  determinsmu) u spolupracujicich procesi
P 1. Datanezavislych procesi je tieba oddélit.
2. Spolupracujici procesy musi mit pristup k spoleéné paméti, fizeny kritickou sekci (producent — konsument,
dalkovy vstup dat, distribuované zpracovani)
3. Operacni systém musi mit informace o uzivatelskych procesech, ty ale nesmi ovlivnit operacni systém.

Jednotaskové oper aéni systémy OBLAST

Hrani¢ni adresa e

V ptipadg, Zerozsah > g
Paméti nestaci — segmentace OBLAST
UZIVATELSKEHO
[ R (koten) PROCESU

NEVYUZITO

S21 S22
Relativné nesnadné reSeni

Pamét’ musi obsadhnout nejdelSi cestu od korene k listam.
S211 | S212

Historick& (dnesjiZ nepouZivand) reseni:

1. ReZim RIRO (Vymena paméti) /\

OPERACNI . L, S .
SYSTEM Vzdy dochézi kvyméne celé
paméti mezi hlavni paméti a
AKTIVNI - diskem.
UZIVATELSKY P1
PROGRAM Velmi zdrzuje.
Pn L1 |
—~———— :: >
NEVYUZITO
2. Statické pridelovani
Pevny pocet oddili, kaZzdy méa vymezenu pevnou délku. OPERACNI SYSTEM
Rezim MFT.
Vhodné pouze pro dedikované pouiti. ODD 1
ODD 2
ODD 3
ODD 4
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3. Dynamickeé ptidélovani
Prideli se ngimenSi volna souvisla oblast

0Ss 0s
P1 Nebezpeti fragmentace (rozdrobeni)
Ani poté co P1 a P3 praci ukonci
P2 P2 nebude dost mista pro P5.
P3 P5 Nutnd reorganizace.
Ceka
P4 Nema pamét P4

VIRTUALNI PAMET

Pi‘evladajici FeSeni u souc¢asnych poditaci:

Duvody:

Pivodné:  RozSifit rozsah pameéti, které byl nedostatek, tak, aby se programator nemusel na jeji omezeni ohlizet a

mohl uZit cely adresovatelny rozsah.

Dnes: Prehlednym zpasobem zgjistit determinismus nezévislych procesi a fizenou spolupraci vzajemné

provéazanych procesi.

Princip: Virtudlni pamét’ je myslend, ve skutecnosti jako ceek neexistuje. Je rozdélena na stranky (obvykle

4K B)

U Strédnky mohou, ale nemusi byt pritomny v hlavni paméti.

U Kazdy proces ma sviij zvladtni odkladaci prostor na disku. Ten se déli na STRANKOVE RAMY. Zde jsou
obrazy stranek pritomnych i momentalné nepritomnych v HP.

U PRENOS mezi HP a diskem probih& vzdy po celych strankéch. UZivatel se nestard o to, zda strénka, kterou
potiebuje je pravé pritomna v hlavni paméti a kde je, nebo zda pritomna neni a je na disku. Adresuje
pomyslnou virtualni pamét. O prevod virtudlni adresy na redlnou se postard automaticky HW pocitace. O
pienos potiebné stranky do HP, pokud zde ptitomna neni, se postara automaticky operacni systém.

VYHODNOCENI VIRTUALNI ADRESY
Instrukce

| OPERACNI ZNAK ~_—|CISLO STRANKY | PRIRUSTEK (D)
VIRTUALNI ADRESA

Srankova tabulka daného procesu

1 |* 11 | Kdejev HP (pokud je piitomna)

2. | * 11| Kdejev HP (pokud je piitomna)

3| * 11 | Kdejev HP (pokud je piitomna)
0

. Kde jev HP (pokud je piitomna) !
. Kdejev HP (pokud je ptitomna)
. Kdejev HP (pokud je piitomna) (==

*«| - | [1| Kdejev HP (pokud je piitomna)

Pokud neni pozadovana REALNA ADRESA
strénka piitomna, dojde
k preruSeni — vypadek stranky

*
O

O
*
O

*  bit pFitomnosti
bit pouZziti
O bit zmény
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Vyhodnoceni redlné stranky provede hardware pocitace. Pouze neni-li stranka piitomna je tieba zasahu operacniho
systému.

ReZzim MV S = kazdy proces ma pro sebe vlastnich virtudlnich 16 MB paméti
Dnesjiz , piekonany” rezim SVS 16M byte spolesnych pro vSechny procesy.
XA — architektury umoznuijici adresovat vice nez 16 MB

ZAJISTENI DETERMINISMU A SPOLUPRACE PROCESU

Riazné procesy maji kazdy svoji strankovou tabulku. Zacétky téchto tabulek jsou uvedeny ve spole¢né tabulce
segmenti. Zcela nezavislé procesy maji obsahy tabulek disjunktni

Procesy, které spolupracuji maji ve svych strankovych tabulkéch odkazy na nékteré spolené stranky. Tyto stranky
obsahuji spoletna data obou procesi a jsou jim prifazeny stejné strankové ramy v odkladacim prostotu na disku.
Pristup ke sdilenym datim je nutné tidit kritickou sekci ve vSech spolupracujicich procesech.

Strankovatabulka P Strankova tabulka Q
* . 0 P1 * Q1
* P2 * Q2
* Se— o * Q3
* *
* Pn-2 \*\b S
* Pn-1 * Qm-1
* Pn * Qm

1 Qj provsechnai aj.
S = strénka se sdilenymi daty

RESENI VYPADKU STRANKY (PROVADI 0OS)

1. Jev hlavni paméti volné misto pro stranku:
Doplni se strankova tabulka procesu. Pokud neni strdnka Zadana poprveé, prenese se z disku obsah
strankového ramu.

2. Volné misto neni:
Nutno pamét® uvolnit. Poté postup podie 1.

Rizné strategie vybér u obéti:
FIFO, ...
Patrné nejlepsi LRU — posledni pouzita

Nejlépe asi tyto zasady:

1. Casod ¢asu (démon) nulovat u viech polozek v tabulkéch stranek bity pouziti. Pri uZiti se prepisi na 1. Pokud je
tieba pamét’ uvalnit, uvolnit ngjednou vice stranek (vSechny, které nebyly v daném ¢asovém intervalu pouZzity —
bit pouZiti -).

Do strankovych rami zapisovat jen stranky u kterych dodlo ke zmeng. Bit zmény 0.

3. Prenosy hlavni pamét’ « disk provadét sefazené.

N

U Prenosy pii feSeni vypadku strénky velmi zdrzuji. Nesmi byt poZadovany prilis ¢asto. P Nebezpeti zahlceni —
»trashing”.

U Proto je rozumné urcit pro kazdy proces tak zvanou PRACOVNI MNOZINU (= pocet stranek, které by mgly
byt piitomny v paméti trvale). Zda je volné misto pro pracovni mnozinu kontrolovat pied zahdjenim procesu
programem fizeni Uloh (spolu s tim, zda jsou volné nesdilitelné zdroje).
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